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federacie od 21. 05. 2021 a je obsahovym prekladom ,,FEI Driving Rules®.

Vsetky predchadzajuce pravidla, smernice ¢i iné texty, tykajuce sa zhodnych predmetov vydané
na Slovensku pred tymto datumom, stracaju platnost’.

Pokial' je kdekol'vek v pravidlach (VSeobecnych, Veterindrnych aj pravidlach jednotlivych
disciplin) uvedend skratka FEI a dané pravidlo nie je upravené narodnou upravou, zastupuje
skratka FEI pre tcely narodnych pretekov skratku SJF. Pro medzindrodné preteky plati,
ze v pripade rozporu textu origindlu a prekladu je rozhodujuci text anglického znenia.
Pre narodné preteky je rozhodujuci slovensky preklad a narodné upravy.

V néarodnych sut'aziach sa musia tieto pravidla uplatiiovat’ v spojeni so VSeobecnymi pravidlami
SJF, Veterinarnymi pravidlami SJF a d’al§imi dokumentmi s vplyvom na zaprahové sut’aze.

Modrym pismom oznacené texty st narodné upravy tychto pravidiel platné iba v Slovenske;j
republike.
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PREAMBULA

Toto vydanie FEI pravidiel pre zaprahy vstupuje do platnosti 1.januara 2014. Od tohto datumu,
vSetky ostatné dokumenty tykajice sa rovnakého predmetu (ostatné vydania a vSetky ostatné
oficidlne dokumenty) vydané predtym, stracaju platnost’.

Napriek tomu, ze tento dokument urCuje presné pravidla pre FEI medzinarodné sutaze
zaprahov, musia sa uplatiiovat’ spolu so Stanovami, VSeobecnymi pravidlami a Veterinarnymi
pravidlami ako aj so vSetkymi ostatnymi FEI pravidlami a predpismi.

Nie je mozné zahrnut’ do Pravidiel kazdu situdciu. Tieto Pravidla st dopliované ,,Riadiacimi
poznamkami* — dokumentom uverejnenym a aktualizovanym na FEI strankach. Pri vyklade
pravidiel by mali byt Riadiace poznamky brané do uvahy a pravidla by sa mali podl'a toho
vykladat’. Okrem toho, v pripade akejkol'vek nepredvidatelnej alebo vynimocnej situécie je
povinnostou rozhodcovského zboru rozhodnit sa v stlade so Sportovym duchom a podla
moznosti sa ¢o najviac priblizit’ k tymto Pravidlam a VSeobecnym pravidlam FEL

V tomto vydani je slovo ,,.kon* pouzivané vo vyraze kon a /alebo pony, muzsky rod plati pre
obe pohlavia a jednotné ¢islo plati aj pre mnozné, ak to nie je vyslovne uvedené. Vyrazy s
velkym pismenom su definované v Pravidlach zaprahov, Vseobecnych pravidlach alebo
Stanovach.
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FEI ZASADY SPRAVANIA SA VOCI POHODE KONA

FEI vyzaduje, aby sa kazdy, kto je spojeny s medzinarodnym jazdeckym Sportom, drzal FEI
Zasad spravania sa a akceptoval, ze zdravie a pohoda kona musia byt’ prvoradé. Pohoda kona
sa nesmie nikdy podriadit’ sitaznym, komer¢nym a inym vplyvom. Nasledovné body sa musia
obzvlast dodrziavat’:

1. VSeobecné blaho:

a) Spravny manazment kona
Ustajnenie a krmivo musia byt v sulade so spravnym manaZzmentom kona. Kvalitné a cisté
seno, krmivo a voda musia byt’ vzdy k dispozicii.

b) Tréningové metody

Tréning koni sa musi prisposobit’ ich fyzickym moznostiam aich urovni vyspelosti pre
konkrétnu disciplinu. Nesmu byt’ vystaveni zneuzivajucim metoédam alebo metdodam, ktoré su
tyrajuce alebo sposobuju strach.

c) Podkutie a postroj
Starostlivost’ o kopytd a podkutie musi byt na vysokej Grovni. Postroj musi byt vyrobeny
a padnut’ tak, aby sa vyhlo riziku tirazu alebo bolesti.

d) Transport PoCas prepravy musia byt kone chranené pred uUrazom a ostatnymi
zdravotnymi rizikami. Vozidld musia byt bezpecné, dobre ventilované, udrziavané,
pravidelne dezinfikované avedené kompetentnym persondlom. Kompetentni
oSetrovatelia musia byt’ vzdy k dispozicii postarat’ sa o kone.

e) Tranzit
Vsetky cesty musia byt dosledne planované v stlade s FEI smernicami. Kone musia mat’
umoznen¢ pravidelné oddychové prestavky s pristupom k vode a krmivu.

2. Sportovz’l kondicia

a) Kondicia a spdsobilost’
Ucast’ na stit'azi je povolena len pre zdravé a sposobilé kone aj sitaziacich. Kone musia mat’
moznost’ odpoc¢inku medzi tréningami a sitazami, ako aj po transporte.

b) Zdravotny stav
Ziaden kon, u ktorého je podozrenie, Ze nie je zdravy, sa nesmie zicastnit’ sutaze, alebo v nej
pokracovat’. v pripade pochybnosti je nutné vyziadat’ stanovisko veterinara.

c) Doping a medikécia

Akykol'vek doping alebo nedovolené pouzitie liekov predstavujii vazny problém pre zdravie
a pohodu kona a nebudu tolerované.

Po akomkol'vek veterinarnom zékroku sa musi zabezpecit dostatocny cCas pre uplnu
rekonvalescenciu predtym, nez sa kon zucastni stit'aze.

d) Chirurgické zakroky
Akékol'vek chirurgické zakroky, ktoré by ohrozili zdravie a pohodu sutaziaceho kona alebo
ostatnych koni a sut’aziacich nie su povolené.
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e) Zrebné/ nedavno ozrebené kobyly
Kobyly nesmu sut’azit’ po 4 mesiaci zZrebnosti alebo so Zriebdt'om po porode.

f) Zneuzitie pomdcok
Zneuzitie kona pouzivanim zakladnych alebo pomocnych pomocok (ako napr. bi¢, ostrohy atd’.)
nebude tolerované.

3. Sut’aze nesmu poSkodit’ zdravie kona

a) Sutazny areal

Kone musia byt’ trénované a sut’azit’ na vhodnych a bezpe¢nych povrchoch. Vsetky prekazky
a stitazné podmienky musia byt’ vytvorené so zretelom na bezpecnost’ kona.

b) Povrchy
Vsetky povrchy, na ktorych sa kone pohybujt, trénuju alebo sut’azia musia byt’ vytvorené a
udrziavané tak, aby znizili riziko Urazu.

c) Extrémne pocasie
Sutaze sa nesmu konat' v extrémnom pocasi, ktoré by mohlo ohrozit pohodu a bezpecnost’
koni. Musi sa zabezpecit’ moznost’ schladit’ kone po sut’azi.

d) Ustajnenie pocas sutaze

Stajne musia byt bezpe¢né, hygienické, pohodlné, dobre vetrané a dostatocne vel'ké pre dany
typ adispozicie komna. Priestor pre umyvanie (sprchovaci box) avoda musia byt vzdy
k dispozicii.

4. Humanne zaobchadzanie s konmi

a) Veterinarna starostlivost’
Veterinarna starostlivost’ musi byt poc€as sutaze vzdy k dispozicii. Ak sa kon pocCas sut’aze zrani
alebo vycerpd, jazdec musi prestat’ sut’azit’ a veterinar musi kona skontrolovat’.

b) Doporucené veterinarne centra
Kedykol'vek je to nutné, kone musia byt odvezené do najbliz§ieho veterindrneho centra pre
d’al$iu liecbu. Zranené kone musia dostat’ kompletni podpornt liecbu pred transportom.

¢) Zranenie na sut'azi

Vyskyt zraneni na sutazi musi byt’ sledovany v sulade s prisluSnymi poziadavkami discipliny.
Sutazny povrch, frekvencia pretekov a akékol'vek d’alSie rizikové faktory by mali byt dokladne
preskimané, aby sa minimalizovali zranenia.

d) Eutanazia
Ak st zranenia vaZzne, moze byt nutné, aby kofia z humannych dévodov veterinar ¢o najskor
utratil, s jedinym cielom minimalizovat’ utrpenie.

e) Ukoncenie Sportovej kariéry
Ked’ kone ukoncia Sportova kariéru, musi sa s nimi zaobchadzat’ s citom a humanne.
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5. Vzdelanie:

FEI vyzyva, aby vsetci, o su spojeni s jazdeckym Sportom, dosiahli ¢o najvysSie mozné
vzdelanie v oblastiach stvisiacich so starostlivost'ou a manazmentom Sportovych koni.

Tieto Zasady spravania sa voci zdraviu a pohode kofia sa mo6zu ¢asom menit’ a ndzory vsetkych
su vitané. Zvlastna pozornost’ sa bude venovat novym vyskumom a FEI navrhuje d’alSie
financovanie a podporu stadii pohody kona.
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KAPITOLA I - VSEOBECNE

Clanok 900 Medzinarodné pravidla

1. Tieto pravidla standardizuju medzinarodné sut'aze zaprahov tak, ako je to len mozné, aby
podmienky na takychto stt’aziach boli férové a podobné pre vSetkych sutaziacich.
2. Sutaze zaprahov zacinaji hodinu pred prvou veterinarnou inSpekciou a koncia pol hodinu

po vyhlaseni celkovych vysledkov.

10
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KAPITOLA II - STRUKTURA SUTAZI

Clanok 901 Kategorie a tirovne

1. Kategorie:
Na jednej sttazi sa mozu zorganizovat’ vsetky alebo niektoré z nasledovnych kategorii, ale
kazda musi byt hodnotena samostatne.

Kone: Jednozaprah (H1), Dvojzaprah (H2) a Stvorzaprah (H4)
Pony: Jednozaprah (P1), Dvojzaprah (P2) a Stvorzaprah (P4)

2. Kategorie:

- Seniori CAIl*, CAI2*, CAI3*, CAIO4*
- Mladi jazdci CAIY1*, CAIY2*

- Juniori CAIJ1*, CAIJ2*

- Deti: CAICh1*, CAICh2*

- Parazdprahy: CPEAIl*, CPEAI2*

- Mladé kone: CAIYH1

3. Stupne obtiaZnosti
Stupne obtiaznosti st definované poc¢tom hviezd, od najnizsieho stupna (1*) po najvyssi stupen
(4%). Jazdci v kategorii Seniori musia uspesne dokonc¢it’” FEI preteky cez systém hviezd, ako
je uvedené v ¢lanku 913.2
NU: Narodné preteky nemaji systém kvalifikacii, okrem Majstrovstva republiky.

NU: Terminologie kategérii narodnych pretekov

Kategoérie Skuska v kategorii
Kompletna Drezira, Maraton, Prekazkova jazda
Kombinovana Drezura + Prekazkova jazda alebo

Dreztra + Maraton alebo
Maraton + Prekdzkova jazda alebo

Drezira + kombinovany maraton

Ciastkova Drezira alebo Prekazkova jazda alebo

Kombinovany maraton

3.1. Hobby sutaze

Hobby sut’aze su usporiadané v jednom dni.

St to stitaze Kombinované alebo Ciastkové do maximalnej irovne CAN 1*.
Penazné ceny: nepovinné

3.2. CAN Ciastkova — stupefi obtiaznosti L.

CAN Ciastkové sa usporaduvaji spravidla v jednom dni. Pefiazné ceny:
nepovinné.

11
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4.  CAI 1*: méZu sa zorganizovat’ pocas 1 alebo 2 dni.NU: Pre
narodné sutaze CAN 1* zodpoveda stupnu obtiaznosti S.

4.1. Moze sa zorganizovat’ nasledovny format sut’aze:

Format 4!
Den 1:
5 . Drezlra a y
Dei 1: Drezura Prekazkova Dep 1:
Den 1: alebo jazda Kombinovany
Drezura Prekdzkova jazda maraton
Den 2:
Den 2: Kombinovany
Prekazkova maraton alebo
jazda Prekédzkova jazda

4.2. Penazné ceny: nepovinné

4.3. Otvorené pre jazdcov Grovne 1*, 2% a 3*. NU: Toto ustanovenie neplati pre narodné sutaze.

5. CAI 2*: m6Zu sa zorganizovat’ pocas 2 alebo 3 dni
NU: Pre narodné sutaze CAN 2* zodpoveda stupniu obtiaznosti ST.
5.1. MobZe sa zorganizovat’ nasledovny format stit’aze:

Format 1 Format 2 Format 3 Format 4

Den 1: Den 1:

Den 1: Drezara Dein 1: Drezara Drezura Komb}novany
a Prekazkova jazda| maraton

Deti 2 Deti Den 2:

en 2: en 2: c ,
% 9. . Kombinovan
Deii 2: Maraton Prekazkova jazda | Maraton maratén Y
Den 3: 5 )

Prekazkova jazda Deii 3: Maraton

I MéZe sa zorganizovat v hale

12
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5.2. Penazné ceny: nepovinné

5.3. Otvorené pre jazdcov urovne 2* a 3*

NU: Pre narodné sutaze CAN 2* zodpoveda stupiiu obtiaznosti T.

6. CAI 3*: m6Zu sa zorganizovat’ pocas 3 dni
NU: Pre narodné stitaze CAN 2* zodpoveda stupnu obtiaznosti ST.
6.1. Modze sa zorganizovat’ nasledovny format sut’aze:

Format 1 alebo Format 2
Den 1: Drezara Den 1: Drezura
Den 2: Maraton Den 2: Prekazkova jazda
Den 3: Prekdzkova jazda Den 3: Maraton

6.2. Penazné ceny: povinné.
6.3. Otvorené pre jazdcov Urovne 3*

6.4. Pre Kvalifikaciu Svetového pohara FEI ako je definované v Pravidlach pre Svetovy pohar
FEI zaprahov platia nasledovné kritéria:

a. posledny termin pre prihlasky kvalifikdcie FEI Svetového pohdra je 1. marec v roku,
v ktorom zacina séria Svetového pohéra. Prihlasky po tomto termine nebudu
akceptovang,

b. minimalna pefiazna vyhra pre kategoriu Stvorzaprah musi byt 8.500 Eur rozdelené
do vSetkych skusok, s najvyssou sumou pre celkovy vysledok,

c. vedla sutaznej arény musi byt vhodny priestor pre opracovanie, ktory by mal mat’
rovnaké rozmery — 40x100m,

d. vécsina rozhodcov musi pochadzat’ z inej krajiny,

e. losovanie pre dreziru musi prebiehat” ako skuto¢né losovanie za pritomnosti hlavného
rozhodcu,

f. pocet akreditacii pre spolujazdcov by mal byt 4.

7. Majstrovstva

Variacie individualnych majstrovstiev a majstrovstiev  druzstiev su nasledovné
(vid’ Priloha D, VSeobecné predpisy):

- FEI Svetové jazdecké hry (Stvorzéprahy)

- FEI Majstrovstva sveta Stvorzaprahov / CH-M-A4

- FEI Majstrovstva sveta dvojzaprahov / CH-M-A2

- FEI Majstrovstva sveta jednozaprahov / CH-M-A1

- FEI Majstrovstva sveta pre pony / CH-M-A-P1,2,4

- FEI Kontinentalne majstrovstva Stvorzaprahov /CH-EU-A4

- FEI Kontinentalne majstrovstva mladeze /CH-EU-A Youth

- FEI Majstrovstva sveta para-vozatajstva jednozaprahov / CH-M-PEA1

13
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Na majstrovstvach sa musi organizovat nasledovny format sutazi:

Den 1: Drezara

Den 2: Maraton

Den 3: Prekazkova jazda

Penazné vyhry: povinné (s vynimkou mladeze a mladych koni, kde su penazné vyhry
nepovinné)

8. Organizacia

V parnych rokoch vyzve FEI néarodné federacie, aby zorganizovali CH-M-A4, CH-M-A1l
a CH-EU-A Youth. v neparnych rokoch vyzve FEI narodné federacie, aby zorganizovali
CH-MA P1, 2, 4 a CH-MAZ2. Kontinentalne majstrovstva nesmu prebichat’ v tom istom roku ako
Majstrovstva sveta v tej istej kategorii. Kazdy rok sa m6zu organizovatt CH-MA1 YH a kazdy
parny rok CH-M-PEA1. Vid’ FEI VSeobecné predpisy, priloha D.

Organizacny vybor mdze pocas Majstrovstiev a CAIO usporiadat’ CAI pre ostatné kategorie.
Tieto d’alSie sitaze musia byt tiez v stilade s tymito pravidlami.

Kategoria Sutaz Drezira Maratén  Prekazkova Kombinovany

druZstiev jazda maraton

Majstrovstva

CAIO 4*

CAI 1*

CAI1* Halové
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KAPITOLA III - HODNOTENIE

Clanok 902 Skusky

1. Po skonceni kazdej skusky budu stt'aziaci hodnoteni podla trestnych bodov, ktoré v danej
skuske dostali.

LAY

3. Body budu vypocitané na 2 desatinné miesta.

Clanok 903 Sttaze

1. Celkové hodnotenie pre jednotlivcov sa urci s¢itanim trestnych bodov z kazdej skusky.

cvwr

2. Sutaziaci, ktori su z ktorejkol'vek skuske vyluceni, diskvalifikovani, vzdali, alebo boli
odvolani nemdézu byt zahrnuti v kone¢nom hodnoteni. Vo vysledkovej listine budu uvedeni
ako: Vyluceny (E), Diskvalifikovany (D), Vzdal (R), Odvolany (W).

NU: Definicia zaprahovej sutaze - Kazda sataz je sitazou, ak na Startovnej listine po jej uzatvoreni zostant
minimalne 3 zaprahy z najmenej dvoch subjektov.

Clanok 904 Rovnost’ bodov

1. v pripade rovnosti bodov po dokonc¢eni vSetkych troch skuSok, stitaziaci s najniz§im poctom
trestnych bodov v Maratone bude hodnoteny vyssie ako ostatni. Ak aj v tomto pripade bude
rovnost’ bodov, rozhodujicim faktorom bude pocet bodov v skuske Dreztra.

Clanok 905 Hodnotenie druZstiev na Majstrovstvach a CAIO.

cvwr

narodného druzstva z kazdej skusky. Iba body tych ¢lenov druzstiev, ktori dokon¢ili vSetky
3 skusky, budu zapocitané do celkového hodnotenia.

Clanok 906 Hodnotenie druZstiev Majstrovstiev Pony
1.

Hodnotenie druZstiev sa ur¢i s¢itanim bodov najlepSieho sut'aziaceho z kategoérii Pony

v

v kazdej skuske. Iba body tych ¢lenov druzstiev, ktori dokoncili vSetky 3 skusky bez
vylucenia budu zapocitané do celkového hodnotenia druZstiev.

Clanok 907 Hodnotenie druZstiev na Majstrovstvach Mladych jazdcov

1. Hodnotenie druZstiev sa ur¢i s¢itanim bodov sutaziacich z kazdej kategdrie s najniz§im
poctom trestnych bodov v kazdej skuske. Iba body tych ¢lenov druzstiev, ktori dokoncili
vSetky 3 skusky bez vylucenia budi zapocitané do celkového hodnotenia druZzstiev.

Clanok 908 Men4 koni

1. Mena koni musia byt uvedené na vsetkych vysledkovych listinach, vratane ndhradného kona.
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Clanok 909 Protesty a odvolania

- Protesty a odvolania : vid’ VSeobecné pravidla

Clanok 910 Oficialne vysledky

1. Vysledky su oficiadlne ako nahle ich podpiSe Hlavny rozhodca a st zverejnené na oficialnej
tabuli kancelarie pretekov. Vid’ vSeobecné pravidla.

Clanok 911 Zasady

1. Penalizacia

1.1. Zbor rozhodcov musi striktne dbat’ na dodrziavanie pravidiel tykajucich sa sut’azi a kazde;j
skusky. Sutaziaci, ktory porusi pravidla, moze byt vyluceny alebo diskvalifikovany, ak nie
je uréeny iny trest v prisluSnom ¢lanku pravidiel.

2. Zlti karta

2.1. Pokial' je pachana akakol'vek hrubost na kotnioch alebo nevhodné spravanie voci
organizatorom pretekov alebo akejkol'vek osobe spojenej s pretekmi alebo nedodrzanie
Pravidiel zéprahov, moéze Hlavny rozhodca a Hlavny komisadr FEI ako alternativa
k pravnemu systému, dat’ zodpovednej osobe Zlta kartu.

3. Diskvalifikacia (D)

3.1. Stitaziaci a kone mozu byt’ diskvalifikovani za porusenie niektorych pravidiel kedykol'vek
pocas sutaze. Sutaziaci alebo kon, ktory je diskvalifikovany, sa nesmie d’alej zucastnit’
sutaze alebo ziskat’ akékol'vek umiestnenie. Nasledne mdze byt voci sut'aziacemu vedené
disciplindrne konanie narodnou federaciou alebo FEI, ak zahrani¢ny rozhodca ohlasi
udalost’ FEI, alebo bola sutaziacemu udelena zIta karta.

4. Vylucenie (E)

4.1. Sttaziaci bude vyluceny zo skusky ako trest za poruSenie niektorych pravidiel pocas tejto
skusky.

4.2. Sutaziaci, ktory je zo skusky vylu€eny, moZze sut'azit’ v nasledujicej skuske tej istej stitaze.

5. Vzdanie (R)

5.1. Sutaziaci, ktory si z akéhokol'vek dovodu nepraje pokracovat, mdze vzdat’ kedykol'vek
pocas skusky. Ak sttaziaci skuSku vzda, méze pokracovat’ v nasledujticej skuske tej istej
sut'aze.

6. Odvolanie (W)
6.1. Sutaziaci sa povazuje zaodvolaného, ak z akéhokol'vek dovodu neodstartuje
na ktorejkol'vek zo skuSok. Ak je raz sut'aziaci odvolany, nesmie sa d’alej stit’aze ziCastnit’.

7. Krivajuci alebo nesposobily kon
7.1. Ak je kon uznany ako krivajuci alebo nesposobily:
- rozhodcom v bode C v Drezure, je tento kon diskvalifikovany a nesmie dalej sttazit
v d’alSich skuskach, stit’aziaci je vyluceny.
- ¢lenom rozhodcovského zboru v Maratone alebo Prekdzkovej jazde, je tento kon aj
sut'aziaci vyluceny.
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8. Umiestnenie a penazna vyhra
8.1. Sutaziaci, ktori vzdali alebo boli vyluceny z ktorejkol'vek skusky, nesmu byt hodnoteni

v tejto skuske ako aj v celkovom hodnoteni.

Sut'aziaci mozu ziskat’ penaznu vyhru len v sktiske, v ktorej neboli diskvalifikovani, vyliceni
alebo nevzdali. Ziadna peniazna vyhra nebude udelend sitaziacemu, ktory bol diskvalifikovany
v ktorejkol'vek skuske.

KAPITOLA IV - KVALIFIKACNE PREDPOKLADY

(vek sutaziacich — moznosti Startu)

Clanok 912 Minimalny vek — jazdci a spolujazdci

1.

Kategoria Seniori:

Kategoria Ldtee
8 Minimalny vek

Stvorzaprah 13 rokov
Dvojzaprah 16 rokov
Jednozaprah 14 rokov
Vsetky Pony kategorie 14 rokov

Kategoria Mladi jazdci:

Kategoria Vekova kategoria jazdca
Stvorzéaprah 18 - 21 rokov
Dvojzaprah 16 - 21 rokov
Jednozaprah 16 - 21 rokov

Vsetky Pony kategorie 16 - 21 rokov

Kategoria Juniori:

Kategoria Vekova kategoria jazdca
Dvojzaprah 16 - 18 rokov
Jednozaprah 14 - 18 rokov
Vsetky Pony kategorie 14 - 18 rokov

Kategoria Deti:

Kategoria Vekova kategoria jazdca

Jednozaprah pony 12 - 14 rokov
NU: J ednozaprah a Dvojzaprah pony 9 — 14 rokov
NU: Jednozéprah kone 11 — 14 rokov

NU: Deti vo vekovej kategorii 9 — 11 rokov mozu sutazit' iba v hobby sutaziach a deti vo
vekovej kategorii 11 — 14 let mozu sut'azit’ na pretekoch CAN do maximalnej. trovne 1* a
v hobby sut’aziach.
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Deti a juniori nemdzu Startovat’ v ziadnej sit'azi so seniormi, mozu Startovat’ v sutaziach
vypisanych iba pre ich kategoriu.

5. Vek:

Vek sa urcuje od zaciatku kalendarneho roka, v ktorom jazdec a spolujazdec dosiahne prislusny
vek.

6. Spolujazdci:

6.1. Spolujazdci v sutazi Drezura, Prekédzkova jazda alebo Maraton su povazovani
za ,,zuCastnené osoby.*

6.2. Vsetky kategorie:

- jazdec mladsi ako 18 rokov musia byt sprevadzani spolujazdcom (spolujazdcami) vo
veku minimalne 18 rokov,

- jazdec stars$i ako 18 rokov musia byt sprevadzani spolujazdcom (spolujazdcami) vo veku
minimalne 14 rokov.

6.2.1. Kazdy jazdec musi najneskodr '2 hodinu pred Startom kaZdej sitaZze (Drezura,
Prekéazkova jazda, Maraton) informovat’ kancelariu pretekov, kto je ,,za¢astnend osoba.*

6.3. Deti

Spolujazdec musi byt star$i ako 18 rokov. Narodné federacia musi zaistit’, Ze spolujazdec ma
znalosti a skusenosti so zaprahmi.

NU: Pre narodné sut'aze spolujazdec musi mat’ licenciu zaprahového jazdca. Spolujazdec aj pri hobby sutaziach
v kategorii deti musi mat’ minimalne 18 rokov a musi byt’ ¢lenom SJF.

6.4. Para—jazdci

Spolujazdec musi byt star§i ako 18 rokov. Narodnd federdcia musi zaistit’, Ze spolujazdec ma
znalosti a skusenosti so zaprahmi.

NU: Pre narodné sutaze spolujazdec musi mat’ licenciu zaprahového jazdca.

6.5. VsSeobecné:

Nedodrzanie ktorejkol'vek Casti tohto ¢lanku bude viest’ k diskvalifikacii sut’aziaceho.

Clanok 913 Minimalne poZiadavky sposobilosti/ Kvalifikaéné kritéria

1. Systém kvalifikéacie podla hviezd je ur€eny na zéklade FEI zdznamov a overeny narodnou
federaciou. Sutaziaci v kategorii Senior musia UspeSne dokoncit’ sutaze FEI, aby postupili
cez systém hviezd ako bude uvedené neskor.
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2. Kuvalifikacia pre Seniorov podl'a hviezd je ziskavana na cely zivot a plati pre vSetky kategorie.
Kategoéria Kvalifikac¢né Kkritéria

1*Sataziaci Nie je vyzadovana ziadna minimalna kvalifikacia

2 S Sitadhs, lhodl feane delendl die CAMNS T 1, 2
(s Drezurou) alebo iba 3 — bez vylucenia, vzdania alebo
diskvalifikacie alebo ako alternativu tspesne dokoncili jedny CAI-B
(podrla predoslych pravidiel) alebo tri CAN s Drezarou, Maraténom

a Prekazkovou jazdou.

3* Sut’aziaci Sutaziaci, ktori uspesne dokoncili dve CAI2* (iba format 1, 2 alebo
3) bez vylicenia, vzdania alebo diskvalifikacie alebo ako alternativu,
uspesne dokoncili jedny CAI-A alebo dve CAI-B podl'a predoslych
FEI pravidiel pre zaprahy.

Mladez Bez kritérii pre Deti, Juniorov a Mladych jazdcov.

Para-jazdci Bez kritérii

Clanok 914 Majstrovstva/ Kvalifikacia pre Majstrovstva

1. Majstrovstva st otvorené pre sutaziacich , ktori spifaju kvalifikaéné podmienky ako je
uvedené na FEI strankach v sekcii Majstrovstva zaprahov. 2. Kvalifika¢né vysledky je mozné
ziskat' na CAIO4*, CAI3* a CAI2* (vid’ clanok 913) 3. Sttaziaci sa musia kvalifikovat’ v tej
istej kategorii ako planuju sut’aZit’ na Majstrovstvach. 4. FEI tieZ zverejni maximalny povoleny
pocet dosiahnutych trestnych bodov na Majstrovstvach v Drezlre, na zéklade ktorych sa
sutaziaci kvalifikuje pre Maraton a Prekdzkova jazdu. Rozhodcovsky zbor bude mat’
definitivne rozhodnutie o tom, ¢i sit’aziaci méze pokracovat’ v Maratdne a Prekazkovej jazde,
beruc do uvahy d’alSie faktory. Voc¢i tomuto rozhodnutie nie je mozné sa odvolat’.

5. Zodpovednostou narodnej federacie je preukazat, Zejej sutaziaci spinaji kvalifikaéné
poziadavky pre FEI Majstrovstva sveta. Kvalifikacné certifikaty a zdznamy vysledkov
musia narodné federacie poslat’ Organizaénému vyboru spolu s nominovanymi sutaziacimi,
takéto prihlasky budu povazované za platné. (Vid’ VSeobecné predpisy).

6. Pokial’ da narodna federacia nespravne informacie, bude nahlasena Generalnemu sekretarovi
FEI pre patri¢né opatrenia podl’a platnych pravidiel.

Clanok 915 Mimo sut’az

1. Ziaden sut’aziaci sa nesmie zucastnit’ medzinarodnej sutaze ,,mimo sutaz®.

Clanok 916 Prihlasky

1.  VSeobecne
1.1. Pocet koni, ktoré moézu byt’ prihlasené na sut’az, musi byt’ v sulade s rozpisom.
1.2. Sutaziaci v kategorii Stvorzaprahov v definitivnej prihlaSke moézu prihlasit’ pat’ (5) koni.
Sutaziaci mozu Startovat’ v kazdej skuske s ktorymikol'vek Styrmi (4) kofimi z ich piatich
prihlasenych.
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1.3.

1.4.

L.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Sut'aziaci v kategorii dvojzéprahov v definitivnej prihlaske mézu prihlésit’ tri (3) kone.
Sutaziaci moézu Startovat’ v kazdej skuske s ktorymikol'vek dvomi (2) kofimi z ich troch
prihlasenych.

Sutaziaci v kategorii jednozéaprahov v definitivnej prihlaske mozu prihlasit’ jedného (1)
kona. Sut'aziaci musia Startovat’ v kazdej skuske s tymto jednym prihlasenym.

Vsetci sut'aziaci, ktori st nominovani alebo pozvani na medzinarodnu sut’az, musia byt
prihlaseni ich ndrodnymi federaciami. VSetci zahranicni sutaziaci vybrani ich narodnou
federaciou musia byt akceptovani Organizaénym vyborom. Organizacny vybor nemusi
akceptovat’ ziadnu inu prihlasku.

Prihlaska sutaziacich a koni musi obsahovat’ meno, FEI registra¢né ¢islo (FEI ID), a tam
kde sa to pozaduje aj kvalifikaciu.

Pocas sutaze, sutaziaci moéze odvolat’ ktoréhokol'vek alebo vSetky kone zo stutaze, ale
nesmie pridat’ kona, ktory nebol do stt'aze prihlaseny bez stihlasu Organiza¢ného vyboru
a zboru rozhodcov.

Druzstva a individualni sut’aziaci, ktori boli definitivne prihlaseni narodnou federaciou na
ktortikol'vek sut'az a nezucastnia sa jej bez platného ospravedlnenia, musia byt nahlaseni
zahrani¢nym rozhodcom/ technickym delegatom generalnemu sekretarovi na presetrenie
FEI Tribundlom. Udast na inej sitfazi konanej v tom istom Gase nepredstavuje platné
ospravedlnenie pre neucast’ na prihlasenej stt'azi.

Narodna federacia nesmie poslat’ prihlaSku pre toho istého sutaziaceho/ kona viac ako
jednému organizaénému vyboru pod hrozbou diskvalifikacie pre takéhoto sutaziaceho/
kona zo sut’aze, ktorej sa eventudlne zucastnia.

1.10. v pripade odstipenia po podani definitivnych prihlaSok alebo netcasti na sit'azi bude

povinnostou uhradit Organizaénému vyboru vzniknuté financné straty (ako napr.
ustajnenie a vydavky na ubytovanie) ako nasledok neskorého odstipenia alebo neti¢asti.

2. Prihlasky na FEI Majstrovstva a hry

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.

Prihlasky na Majstrovstva: Prihlasky na FEI Majstrovstvd a FEI Svetové jazdecké hry
musia byt’ v stlade s ¢lankom 116.2 VSeobecnych pravidiel FEIL

Pre Majstrovstva FEI, narodné federacie mozu prihlésit’ len tych sutaziacich, ktori sa
kvalifikovali podl'a podmienok stanovenych prislusnou Technickou komisiou.
Organiza¢ny vybor nesmie za Ziadnych okolnosti obmedzit’ pocet prihlasok spdsobilych
sut’aziacich alebo druZstiev pre FEI Majstrovstva.

Ak narodnd federacia posle viac sutaziacich a/ alebo koni ako je uvedené v menovitej
prihlaske, Organizacny vybor nie je povinny ich ubytovat alebo povolit’ im ucast’ na
sut’azi.

Ak narodné federacia uviedla v menovitej prihlaske druzstvo a zisti, Ze nebude moct
druzstvo vyslat, musi okamzite informovat’ Organizaény vybor.

Prihlasky pre CAI a CAIODefinitivne prihlasky musia byt doruc¢ené Organiza¢nému

vyboru minimalne Styri (4) dni pred zaCiatkom sutaze. Tieto predstavuju konecny vyber
sut’aziacich a koni, ktori sa mozu zacastnit’ sit’aze. Zamena sut'aziacich a/alebo koni sa moze
spravit’ len v stilade s tymito pravidlami.

3.2

3.3.

Pozvanky: na CAI2 * a vysSie, pozvanky by mali byt rozSirené pre minimalne 4 narodné
federacie a minimalne dvom sut'aziacim za narodnu federaciu.

Pozvanky narodnych federacii: na CAIO, narodné federacie su pozvané podla vysledkov
timov na predchadzajucich majstrovstvach sveta.
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3.4. Pozvanky jednotlivcov: na CAIO, organizacny vybor ma pravo pozvat’ 4 jednotlivcov zo
4 r6znych narodnosti, ale nie viac ako 1 za narodnost’.

Clanok 917 Rozpis stit’aZe

1. Vrozpise sutaze schvalenej FEI, ktory je vydany Organizacnym vyborom ktorejkol'vek CAI
sttaze, nie je nutné¢ opakovat VSeobecné predpisy FEI alebo FEI Pravidld pre zaprahy.
Vsetky informacie, ako sa vyzaduje v Rozpise, budi musiet’ byt’ detailne uvedené, aby sa
zaistilo, ze sutaziaci, funkcionari a vsetci, ktorych sa sut’az tyka, st dostato¢ne informovani.

Clanok 918 Prihladky na CAI

1. Sutaze CAI su prednostne pre jednotlivcov a pocet sit'aziacich alebo pocet narodov, ktoré
sa moZu zucastnit’, nie je obmedzeny.

2. Na CAIl* a 2* (menSie sut'aze podl'a VSeobecnych predpisov), zahrani¢ni sit'aziaci zijuci
v host'ujucej krajine mozu byt prihlaseni pod svojou hostujlicou narodnou federaciou, ako
je uvedené vo Vieobecnych predpisoch, Clanok 119.6.1.

Clanok 919 Prihlasky na Majstrovstva a CAIO

1. Majstrovstva a CAIO st otvorené pre narodné druzstva. Narodné druzstvo pozostava z troch
sutaziacich tej istej narodnosti. v pripade, Ze krajina moze vyslat’ len dvoch stt'aziacich,
musia byt prihladseni ako druzstvo. Prihlaska krajiny, ktord mdze vyslat’ len jedného
sut’aziaceho bude klasifikovana ako prihlaska jednotlivca.

2. Pre Majstrovstva Pony vid’ Clanok 906 a 923.

3. Pre Majstrovstva mladych koni, vid’ FEI stranky v sekcii Pravidla zaprahov.

Clanok 920 Prihladky — Majstrovstva sveta a Kontinentalne majstrovstva §tvorzaprahov koni

1. Kazda narodna federdcia moZze prihlésit’ najviac Sest’ sut'aziacich Stvorzaprahov s najviac
desiatimi kofimi na Stvorzdprah v menovitych prihlaskach anajviac tri sGtaZiace
Stvorzaprahy s najviac piatimi konimi na Stvorzaprah v definitivnej prihlaske.

2. Ak néarodnd federacia moZze vyslat’ len dvoch stt'aziacich, musia byt prihlaseni ako druzstvo.

3. Okrem toho, kazda narodna federacia je opravnena vyslat' veduceho vypravy a veterindra,
obaja budu mat’ tie isté vysady ako sutaziaci.

4. Narodna federacia, ktord nemdze vyslat’ druzstvo, moze prihlasit’ jedného sut'aziaceho ako
jednotlivca, ako je uvedené v Clanku 919.

Clanok 921 Prihlasky na Majstrovstva sveta dvojzaprahov koni

1. Kazda narodna federacia moze prihlasit’ najviac Sest’ sutaziacich dvojzaprahov s najviac
Siestimi kofimi na dvojzaprah v menovitych prihlaSkach a najviac tri dvojzaprahy s najviac
tromi kofimi na dvojzéaprah v definitivnej prihlaske.

2. Ak narodna federacia moze vyslat’ len dvoch stut’aziacich, musia byt prihlaseni ako druzstvo.
3. Kazd4 narodné federacia je opravnend vyslat’ vediceho vypravy a veterinara, obaja budu

mat’ tie isté vysady ako sut’aziaci.
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4.

Narodna federacia, ktord nemoze vyslat druzstvo, moze prihlasit’ jedného stt'aziaceho ako
jednotlivca, ako je uvedené v Clanku 919.

Clanok 922 Prihladky na Majstrovstva sveta jednozaprahov koni

1.

Kazda narodné federacia moze prihlésit’ najviac Sest’ stitaziacich jednozaprahov s najviac
dvomi kofimi na jednozaprah v menovitych prihlaSkach a najviac tri jednozaprahy s jednym
koniom na sutaziaceho v definitivnej prihlaske.

. Ak narodna federacia méze vyslat’ len dvoch sut’aziacich, musia byt’ prihlaseni ako druzstvo.

. Kazda narodna federacia je opravnena vyslat’ vediiceho vypravy a veterinara, obaja buda

mat’ tie isté vysady ako sut’aziaci.

. Narodna federacia, ktora nemoze vyslat druzstvo, moze prihlasit’ jedného sut'aziaceho ako

jednotlivca, ako je uvedené v Clanku 919.

. 'V kazdom narodnom druzstve mdze byt’ prihlaseny ndhradny kén z menovitej prihlasky.

Sutaziaci, ktory pouzije ndhradného kona, je opravneny byt hodnoteny ako jednotlivec ako
aj Clen druzstva. Ndhradny kon moze byt vymeneny len raz, nie menej ako hodinu pred
zaciatkom Drezury, Organizator musi byt pisomne upovedomeny.

Clanok 923 Prihlasky na Majstrovstva ziprahov Pony
1

Nérodné druzstvo pozostdva z jedného alebo dvoch jednozaprahov, jedného alebo dvoch
dvojzaprahov a jedného alebo dvoch Stvorzaprahov. Kazda krajina moze vyslat’ najviac Sest’
zéaprahov.
Krajina, ktora nemdze vyslat” druzstvo, moéze vyslat’ najviac dvoch sutaZziacich v kazdej
kategorii.

. Nahradny pony moZe byt prihlaseny pre kategoriu jednozaprahov. SutaZiaci, ktory pouzije

nahradn¢ho ponyho, je opravneny byt hodnoteny ako jednotlivec ako aj ¢len druzstva.
Nahradny pony moZe byt vymeneny len raz, najneskor hodinu pred zaiatkom Drezlry
a toto musi byt pisomne oznamené Organizatorovi.

Kazda narodna federacia je opravnena vyslat’ vediceho vypravy a veterinara, obaja budi
mat’ tie isté vysady ako sut’aZiaci.

Clanok 924 Prihladky na Majstrovstva mladeZe

1.

Narodné druzstvo pozostdva z najmenej jedného Dietata, jedného Juniora a jedného
Mladého jazdca akazd4 krajina mdze vyslat’ najviac Sest staZiacich, najviac dvoch
v kazdej vekovej kategorii. Narodna federacia, ktora nemoze vyslat’ druzstvo, moze vyslat
spolu najviac Styroch sutaziacich ako jednotlivcov, najviac dvoch v kazdej vekovej
kategorii.

. Néhradny pony/ kon mdze byt prihlaseny pre kategoériu jednozaprahov. Sutaziaci, ktory

pouzije nahradného ponyho/ kona, je opravneny byt’ hodnoteny ako jednotlivec ako aj ¢len
druzstva. Nahradny pony/ kon moze byt vymeneny len raz, najneskor hodinu pred zaciatkom
Drezury a toto musi byt’ pisomne oznamené Organizatorovi.

. Kazd4 narodné federicia je opravnend vyslat’ vediceho vypravy a veterinara, obaja budu

mat tie isté vysady ako sut’aziaci.
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Clanok 925 Prihlasky na Majstrovstva sveta jednozaprahov pre Para — jazdcov.

1. Kazdd narodna federdcia modze prihlasit najviac Sest’ sutaziacich para — jazdcov
jednozéprahov s najviac dvomi komimi na prihlaSku v menovitych prihlaSkach a troch
sut'aziacich jednozaprahov para — jazdcov s najviac jednym komnom na para — jazdca na
definitivnej prihlaske.

2. Kazdé druzstvo musi mat’ minimalne jedného (1) sutaziaceho v triede I. Druzstvd nemaju
mat’ viac ako dvoch sutaziacich z jednej triedy.

3. Ak nérodnd federdcia moze poslat’ len dvoch parazaprahovych jazdcov, tito musia byt
prihlaseni ako druzstvo.

4. Kazda narodna federacia je opravnena vyslat’ vediceho vypravy a veterinara, obaja budu
mat’ tie isté vysady ako sut’aziaci.

5. Narodna federacia, ktord nemoze vyslat’ druzstvo, moze prihlésit’ jedného parazaprahového
jazdca ako jednotlivca, ako je uvedené v ¢lanku 919.

6. Kazd¢ narodné druzstvo modze prihlasit ndhradného kotla z menovitej prihlasky.
Parazaprahovy jazdec, ktory pouzije nahradného kona, je opravneny byt hodnoteny ako
jednotlivec ako aj ¢len druzstva. Nahradny kon moze byt vymeneny len raz, nie menej ako
hodinu pred zac¢iatkom Drezury, Organizator musi byt’ pisomne upovedomeny.

Clanok 926 Vydavky a vysady

1. Vydavky a vysady st stanovené vo VSeobecnych predpisoch.

2. Organizacny vybor Majstrovstiev sveta a Kontinentdlnych majstrovstiev mdze niest’
zodpovednost’ za cestovné aubytovacie ndklady sOtaziacich, koni, spolujazdcov
a funkcionarov druzstiev (veducich vyprav a veterindrov) podla pravidiel od jedného dna
pred prvou veterindrnou inSpekciou az po jeden dent po ukonceni Majstrovstiev. Toto musi
byt uvedené v rozpise.

3. Organizacny vybor Svetovych jazdeckych hier musi niest zodpovednost za ubytovacie
naklady sutaZiacich, koni, spolujazdcov a funkcionarov druzstiev (veducich vyprav
a veterindrov) podla pravidiel od jedného dna pred prvou veterinarnou inSpekciou az po
jeden den po ukon€eni Majstrovstiev. Toto musi byt uvedené v rozpise.

Clanok 927 Dodatoéné prihladky pre Majstrovstva a CAIO

3.1. Host'ujtica krajina moze podat’ az 6 dodato¢nych prihlasSky jednotlivcov. Pre kombinovanu
kategdriu Pony 2 za kategoriu (jednozéaprah, dvojzaprah, Stvorzaprah) a pre Majstrovstva
mléadeze 2 na kategoriu (vekova kategoriu).

3.2. Na Multidisciplinarnych majstrovstvach a Hrach, ak sa Zaprahy konaji s inymi
disciplinami, host'ujliica krajina bude limitovana na rovnaky pocet sut’aziacich a koni ako
je najvyssi pocet povoleny pre ostatné krajiny.

CAIO:
3.3. Host'ujtica krajina a moze podat’ az 6 dodatocnych prihlasky jednotlivcov.
4.
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KAPITOLA V - SUTAZIACI a SPOLUJAZDCI
Clanok 928 Ubor, bezpe¢nost’ a bice.
1. Ubor v Dreziire a Prekazkovej jazde a na Dreztirnom kogi
1.1. Ubor jazdcov a spolujazdcov musi zodpovedat’ §tylu ko¢a a pouzitych postrojov.
1.2. Saka alebo narodné kroje, zaprahové zastery, klobuky a rukavice s pre jazdcov povinné.
Stutaziaci v para-zaprahoch mozu podla svojho profilu sttazit bez rukavic alebo

s adaptovanymi rukavicami, ale musi toto byt uvedené v Masterliste s hodnotenim
klasifikacie.

1.3. Spolujazdci musia mat’ saka alebo narodné kroje, klobuky a rukavice.

1.4. V prekazkovej jazde musi spolujazdec (spolujazdci) medzi Startovnou a cielovou c¢iarou
sediet’ na svojich miestach.

1.5. Hlavny rozhodca méze rozhodnut, ze:

- Saka sa mézu snat’ v extrémne teplom alebo vlhkom pocasi.
- Saka nie st povinné za zvlastnych okolnosti
- Za dazd’a je mozné mat oblecenie do dazd’a a zastery nie st povinné.
Tresty za nevhodné obledenie st uvedené v Clanku 957 a 981.
2. Ubor v Maraténe a Kombinovanom maraténe

2.1. Menej formalny ubor pre jazdcov a spolujazdcov je v Maratone akceptovany. Kratke
nohavice nie su povolené, porusenie sa tresta 10 trestnymi bodmi na osobu.

2.2. Jazdci a spolujazdec v Maratone musia mat’ bezpecne upevnent prilbu a chrani¢ chrbta,
ktoré spiiaju poziadavky v sillade s medzinarodnymi testovacimi §tandardmi. Nedodrzanie
bude viest’ k vyluceniu.

2.3. Okrem toho, nedodrZanie nosenia prilby a chrénica chrbta kde a ked’ je to pozadované po
tom, ako bol sutaziaci upozorneny funkciondrom, bude znamenat' Zlti kartu, vydanu
sitaZiacemu.

3. Ubor pre stt'aziacich a spolujazdcov s vekom niZzsim ako 18 rokov

3.1. Cely cCas na koc¢i, sutaziaci a spolujazdci s vekom niz§im ako 18 rokov musia nosit’
bezpecnostnll vestu a na hlave bezpe¢ne upevnent ochrannti prilbu. NedodrZanie bude viest’
k vylaceniu.

3.2. Okrem toho, nedodrzanie nosenia prilby achraniéa chrbta, ktoré spiiaju poziadavky
v stlade s medzinarodnymi testovacimi Standardmi kde a ked’ je to pozadované po tom, ako
bol stitaziaci upozorneny funkcionarom, bude znamenat vydanie Zltej karty stitaziacemu.

3.3. Pocas inSpekcie koni je vel'mi dorazne odporucané, aby sutaziaci a spolujazdci s vekom
niz§im ako 18 rokov mali na hlave bezpe¢ne upevnenti ochrannu prilbu.

4. Bi¢ pre Dreztru a PrekaZzkovu jazdu

4.1. Sutaziaci musi mat’ kociarovy bic.

4.2. Sut'aziaci musi odstartovat’ sutaz s bi¢om v ruke, inak dostane 10 trestnych bodov.

4.3. Ak sutaziaci medzi Startom a cielom pusti alebo odlozi bi¢, alebo ak ho nedrzi v ruke,
dostane 10 trestnych bodov.

4.4. Ak bi¢ padne, nemusi ho stit’aziaci nahradit’ a moze dokoncit’ bez bica. V kazdom pripade,
spolujazdec moZze jazdcovi podat’ ndhradny bi¢ bez d’alSej penalizécie.

4.5. Sutaziaci v para-zaprahovom jazdeni podla ich obmedzeni moézu sutazit s biCom
drzanym/pouzivanym spolujazdcom, ale toto musi byt’ uvedené v Masterliste s hodnotenim
klasifikacie.

5. Bi¢ pre Maratén a Kombinovany maraton.
Bi¢ mo6Zze pouzivat’ len jazdec. Nedodrzanie bude potrestané 20 trestnymi bodmi.
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5.1. Sutaziaci v para-zadprahovom jazdeni podla ich obmedzeni moézu sutazit s biCom
drzanym/pouzivanym spolujazdcom, ale toto musi byt’ uvedené v Masterliste s hodnotenim
klasifikacie.
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KAPITOLA VI - KONE

Clanok 929 Vek koni

1. v sutaziach CAI1* musia mat’ kone 5 rokov a viac. v sitaziach CAI2* a vysSie, musia mat’
kone 6 rokov a viac. Nedodrzanie tohto ¢lanku bude viest’ k diskvalifikacii kona.
NU: Na narodnych pretekoch mozu Startovat’ kone od 4 rokov.

Clanok 930 Vyska

1. Maximalna vyska a meranie ponikov pre zaprahy sa riadi FEI Veterinarnymi pravidlami,
kapitola X — Meranie ponikov.

2. Pony pre dvojzaprahy a Stvorzaprahy nesmt byt mensie ako 108 cm bez podkov, alebo
109 cm s podkovami. Pony pre jednozaprah nesmie byt mensi ako 120 cm bez podkov, alebo
121 cm s podkovami.

3. Zodpovednostou narodnych federacii je zaistit, Ze sitaziaci pony spifiaju vyssie uvedené
kritéria.

Clanok 931 Poé&et koni

1. Spravny pocet koni stanovenych pre kazdu kategoriu musi prejst’ kazdou skuSkou. Sutaziaci
nesmu pocas sut'aze stiahnut’ jedného alebo viac koni a pokra¢ovat’ s mensim poctom ako je
stanovené pre ich kategoriu.

. Kon sa moéze zcastnit’ kazdej skusky len raz.

3. Nedodrzanie ktorejkol'vek &asti tohto Clanku bude viest' k vyla¢eniu.

NU: v narodnych &iastkovych sttaziach (A, C) alebo kombinovanych (A+C) alebo na halovych
zaprahovych sut'aziach moze kon startovat’ v dvoch sut’aziach.

[\S)

Clanok 932 Specialne podmienky
1.

Kobyly sa nesmu zacastnit’ sut’aze po Stvrtom mesiaci Zrebnosti alebo so zriebdtom. Ak
sa potvrdi, Ze kobyla napriek tomu sutazila, bude diskvalifikované zo vSetkych sut’azi, na
ktoré sa tieto podmienky vztahuji apripad sa nahlasi Generalnemu sekretarovi
(vid’ Pravidlé spravania sa).

Clanok 933 Pohoda a zdravie koia (ZneuZitie a doping)

1. Hrubé zaobchadzanie — definicia.

Hrubé zaobchadzanie s koiom znamena konanie alebo opomenutie, ktoré sposobi alebo
mdze sposobit’ bolest’ alebo zbyto¢né nepohodlie kona, zahtnia, ale nie len: a) pobadanie
unavenych koni,

b) nadmerné pouzitie bica,
¢) neakceptovatel’ne ostré, zle padnuce, zlomené alebo poSkodené zubadlo,
d) zle padnuci postroj, ktory moézZe koniovi spdsobit’ stres,
e) poskodeny koc, ktory moze konia zranit’.
2. Zranenia a trZzné rany

2.1. Krv na konioch méze byt zndmkou zneuzitia koni a musi byt’ presetrené pripad od pripadu
ktorymkol'vek ¢lenom rozhodcovského zboru.
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2.2.

V menej zavaznych pripadoch krvéacania z papule, ktoré¢ sa javia ako hryznutie do pery
alebo jazyka, alebo menej zdvazné krvacanie na koncatindch, méze byt sutaziacemu
povolen¢ d’alej sutazit’.
Nahlasenie
Komisar alebo akykol'vek iny funkcionar musi ¢o najskor nahlasit’ kazdy pripad zneuzitia
kona ¢lenovi rozhodcovského zboru.
Penalizacie
Ciny uznané ako zneuzitie kofia budu viest’ k niektorej alebo kombinacii tychto sankcii
uvalenych Zborom rozhodcov:

a) Zlta karta

b) Pokuta

c¢) Vylucenie

d) Diskvalifikacia zo stt'aze

Clanok 934 Bezpeé&nost’ stajni

1. Majstrovstvd, CAIO 1.1. Vid® Veterinarne
predpisy, Clanok 1023 2. CAI

2.1.
2.2.

2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Vid’ Veterinarne predpisy, Clanok 1023

Bezpecnostna sluzba v stajniach ako je popisana vo veterinarnych predpisoch sa
nevyzaduje. Organizaény vybor je zodpovedny za kontrolu vSetkych stajni tak, aby boli
dodrzané tieto minimalne bezpe¢nostné poziadavky:
Zdravie a pohoda kona je hlavna priorita

24 hodinovy bezpecnostny dohlad stajni musi byt udrziavany kedykol'vek su niektoré
boxy obsadené.

Bezpecnostné oplotenie nie je povinné, ale ploty a brany moézu byt’ z bezpecnostnych
dovodov inStalované, ak sa tak Organizany vybor rozhodne.

Stajne musia byt’ odstihlasené Technickym delegatom spolo¢ne s Hlavnym komisarom
FEIL
Ziaden kon nesmie byt ustajneny na noc v privese alebo kamiéne. Iba Technicky delegat
po konzultacii s Hlavnym komisdrom a Veterindrnym delegdtom FEI moze udelit
vynimku za extrémnych okolnosti alebo mokrého podlazia v stajniach.

Clanok 935 Prehliadky a in$pekcie koni
Vid Veterinarne predpisy, Clanok 1033.

1. Prehliadka pri prijazde.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Na vSetkych sutaziach musi pri prijazde kona prebehnut” prehliadka, v kazdom pripade
eSte pred vstupom kona do stajni.

Ugelom tejto prehliadky pri prijazde je identifikacia kotia skontrolovanim pasu a vietkych
ostatnych relevantnych dokumentov, a zistenie celkového zdravotného stavu.

Prehliadku pri prijazde musi vykonat Veterinarny delegat alebo oSetrujici veterinar
host'ujtcej krajiny.

Akékol'vek pochybnosti tykajice sa identity alebo zdravia musia byt ¢o najskor
oznamené Veterinarnemu delegatovi (ak sam nerobi prehliadku) alebo Veterinarnemu
komisarovi, v ziadnom pripade nie neskor ako hodinu pred prvou inSpekciou koni.
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2. Prvé insSpekcia koni

2.1.

2.2.

2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Musi sa konat’ na vSetkych sut'aziach pred zaciatkom prvej skisky. Musi sa vykonat’ pod
vedenim hlavného rozhodcu, spolu s asponi jednym c¢lenom rozhodcovského zboru,
Veterinarnym delegdtom a/alebo Hlavnym veterindrnym komisarom. Pre viac detailov
vid’ Veterinarne predpisy pre Organizacny vybor a funkcionarov.

Z bezpecnostnych dovodov musia byt kone nauzdené a predvadzané na volnej otazi
alebo voditku. Kazdy kon musi mat’ viditeI'né identifikacné Cislo (vid’ ¢lanok 944.2.)
Kone nesmu mat’ bandéaze alebo deky.

Ziaden kon sa nesmie predvadzat s neéitatelnou identifikiciou, zakrytou napriklad
farbou.

Jeden FEI komisér s bicom musi byt’ pritomny. On jediny moze asistovat’, ak kon odmieta
klusat’. Vodici nesmu mat’ pri predvadzani kona bi¢. Pouzitie kratkeho bi¢a na umiernenie
zrebecov a tazko ovladateInych koni méze byt po poziadani InSpekcnej komisie povolené
(Vid’ Veterinarne predpisy 1033).

InSpekcia pozostava z tivodnej prehliadky stojaceho kona. Nésledne musi byt pred
In$pek¢énou komisiou predvedeny krokom, potom preklusat’ 30 metrov smerom od
komisie predtym, nez sa klusom vrati smerom ku komisii.

Veterinar sa moze dotknut’ koncatiny alebo inych casti tela kona, ale nesmie vykonavat’
ziadne klinické testy (ako napr. ohybovt skusku, alebo krok alebo klus na kruhu). Vid’
Veterinarne predpisy 1033.

Vo vynimocnych alebo spornych pripadoch moéZze Veterinarna komisia nechat’ kona
umiestnit’ do oficidlne kontrolovaného vyhradeného priestoru (bice nie su povolené) pre
d’al$iu inSpekciu, ktord sa bude konat’ vo vhodnom ¢ase pocas prvej inSpekcie koni, alebo
mdze byt’ vykonand opakovana inSpekcia nasledujuci den, bez akéhokol'vek nésledku pre
sutaZiaceho.

Opakovana in$pekcia nasledujici den je mozna len ak sa nerozhodlo (akceptovany alebo
neakceptovany) v deni InSpekcie koni. Kon musi byt predvadzany tou istou osobou ako
predchadzajtci den. Vo vSetkych pripadoch d’alsej inSpekcie alebo opakovanej inSpekcie,
kazdy ¢len rozhodcovského zboru a veterinarny delegat dostane volebny listok, na ktorom
musi ozna¢it Ano alebo Nie, aby ozna¢il, & povaZuje kofa za spdsobilého sttazit. Po
zvazeni nazoru od veterinarneho delegata aj veterinara, tieto formulare budi podané
Hlavnému rozhodcovi, ktory vyhlasi va¢Sinove rozhodnutie, ¢i moze kon sut’azit’. Pokial
sa kone tej istej kategorie predvadzaju na dvoch miestach, zidu sa spolu rozhodcovia
a veterindrni delegéti oboch predvadzani. Pokial je rovnaky pocet ¢lenov rozhodcovského
zboru a veterindrnych delegatov, potom hlasy veterindrnych delegatov z daného
predvadzacieho miesta budu pocitané dva krat. Proti tomuto rozhodnutiu nie je mozné sa
odvolat’. v zadrziavacom boxe je povinné mat’ k dispozicii veterinara.

2.10. Kazdy kon, ktory musi ist’ na opakovant inSpekciu nasledujuci denl a je akceptovany,

2.11.

moze byt testovany na zakazané latky.

Iba c¢len rozhodcovského zboru ma pravo diskvalifikovat’ kona, ktory je povazovany
za nesposobilého pre sutaz (vyrazné krivanie, vazne zranenie alebo zly celkovy stav).
Veterinar nema pravomoc kona diskvalifikovat’ s vynimkou ak sa jedna o otdzku zdravia
koma. 2.12. Sut'aziaci alebo jeho reprezentant, ktory predvadza kona musi byt vhodne
obleceny.

3. In§pekcia koni v zaprahu

3.1.

Musi sa uskutocnit’ na vSetkych stt'aziach pocas a na mieste povinnej 10 minttovej
oddychovej prestavky pred Startom sekcie B Maratonu. za tito inSpekciu zodpoveda
jeden ¢len rozhodcovského zboru a jeden veterinar. Musi byt prevedend pozorne, ale
rychlo tak, aby stit’aziaci mal Cas postarat’ sa o kone pred Startom sekcie B. Ak sekcia A je
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3.2.

3.3.

kontrolované opracovanie povinna prestdvka pred Startom sekcie B mdze byt skratena
na 5 mintt.

Spdsobilost’ koni musi byt’ ur¢ena klinickym pozorovanim, ktoré pozostdva z: merania
tepovej frekvencie, merania dychovej frekvencie ateploty v sulade s Veterinarnymi
predpismi. Vysledky pozorovania musia byt’ zapisané.

Clen rozhodcovského zboru musi sut'aziaceho vylugit, ak jeho kot kriva, je zraneny alebo
viditeI'ne vyCerpany a nespdsobily pokracovat’ v skuske.

4. Prehliadka v zéprahu

4.1.

Prehliadka sa musi uskuto¢nit’ na vSetkych sutaziach po skonceni Sekcie B Maratonu.
Musi prebehnit’ pod dohl'adom oSetrujiceho veterinara v pripade, ak by niektory kon
potreboval okamzité oSetrenie. Veterinar nema pravomoc kona vylucit. Svoje zistenia
musi ¢o najskor nahlésit’ veterinarnemu delegatovi a Hlavnému rozhodcovi potom, ako
posledny sutaziaci dokoncil Maraton.

5. InSpekcia v zéprahu pred Prekazkovou jazdou.

5.1.

5.2.

5.3.

InSpekcia v zdprahu sa musi uskuto¢nit’ predtym, ako ucastnik odStartuje v skuske
Prekazkova jazda len v pripade, ak Prekdzkova jazda nasleduje po Maratone. Musi byt’
uskutocnend InSpekénou komisiou pozostavajucou z jedného clena rozhodcovského
zboru spolu s Veterinarnym delegidtom alebo Veterindrnou komisiou. Inspekcia je
povinnd pre vSetkych sutaziach, kde Prekazkové jazda nasleduje po Maratone. Kone
musia byt predvedené sut'aziacim. Ugast’ na Prekazkovej jazde bez ingpekcii bude viest
k vylaceniu.

Kone budu kontrolované v zaprahu. Bandaze, gamase a zvony st povolené, ale musia byt
na poziadanie odstranené.

Iba ¢len rozhodcovského zboru je opravneny diskvalifikovat kona, ak je tento
povazovany za nespdsobilého pokracovat’ v sutazi. Je povolené vymenit' koila, ktory
nepresiel prehliadkou pred Prekazkovou jazdou, kde po opétovnej prehliadke mdze
sttaZiaci Startovat’ v sut’azi prekazkova jazda.

6. Stiahnutie kona zo skusky.

6.1.

6.2.

Kazdy clen rozhodcovského zboru ma pravo apovinnost kedykolvek vylacit
ktoréhokol'vek kona, ktory evidentne kriva, je zraneny alebo nesposobily pokraCovat'.
Proti rozhodnutiu, ktoré spadd do podmienok tohto Clanku nie je mozné sa odvolat’.

Sutaziaci moze kedykol'vek odstupit’.

7. Kontrola medikacie koni

7.1.

Tato musi byt prevedend v stlade so VSeobecnymi predpismi (vid® clanok 143)
a s Veterindrnymi predpismi.

8. Pasy
8.1. Vid prislusné ustanovenia vo VSeobecnych pravidlach.
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KAPITOLA VII - KOCE a POSTROJE

Clanok 936 Povolené koce

Kategoria Drezira Maratéon  Prekazkova jazda  Kombinovany
maraton
Majstrovstva Drezurny ko¢ Maratonsky | Drezurny koc¢ alebo Nejazdi sa
alebo koc "Maraténsky ko¢
"Maraténsky kod
CAIO 4* Drezrny ko¢ | Maraténsky | Drezirny koc alebo Nejazdi sa
alebo koc "Maraténsky ko¢
"Maratonsky ko¢
CAI 3* Drezurny ko¢ | Maratonsky | Drezurny koc¢ alebo Nejazdi sa
alebo koc "Maraténsky ko¢
"Maraténsky ko¢
CAI2* Drezrny ko¢ | Maraténsky | Drezurny koc¢ alebo | Maratonsky koc
alebo koc "Maraténsky koc
"Maratonsky ko¢
CAI 1* Drezurny ko¢ Nejazdi sa | Drezlrny ko€ alebo | Maratonsky ko¢
alebo "Maratonsky koc
"Maraténsky kod
(plnogumenné (plnogumenné (plnogumenné
kolesa alebo kolesa alebo kolesa alebo
pneumatiky) pneumatiky) pneumatiky)
CAIl* Nejazdi sa Nejazdi sa Nejazdi sa Maratonsky koc
Halove (plnogumenné
kolesa alebo
pneumatiky)
! Ko¢ s korektnou dreziirnou $irkou
Clanok 937 Hmotnost’ a rozmery
1. VSeobecné
1.1. Vo vSetkych kategériach, pocas Drezliry, Maratonu, Prekdzkovej jazdy

a Kombinovan¢ho maraténu, ak ko¢ nemé brzdy, je povinny zadrzny remen.
Nedodrzanie bude viest’ k vyluceniu. v kategorii Jednozdprahov koni a pony, je
z4drzny remeil povinny.

1.2. Ziadna &ast’ ko¢a nesmie byt irSia ako $irka vonkajsieho rozchodu kolies, s
vynimkou krytov nébojov kolies, blatnikov arozperiek pre koce pre Dreziru
a Prekazkovu jazdu.

1.3. Sirka rozchodu kolies kodov sa meria na trovni zeme v najsiriej Casti zadnych
kolies.
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1.4. Sutaziaci, ktorych koce nespliaju vahové arozmerové poziadavky, budi z
prislusnej skusky vyluceni.

2. Koce pre Para —zaprahy:
2.1. Musia byt’ pouzité¢ koce vhodné pre sutaziacich s handicapom a koce pre para —
jazdcov jednozéprahov mozu byt 2 alebo 4 — kolesové.

2.2. Organizacny vybor alebo Technicky delegat mdéze odmietnut’ pouzitie koca, ale
musi udat’ dévod odmietnutia.

3. Drezurne ko¢e musia spliat’ nasledovné:

Kategoria Kolesa \ Spolujazdci \ Min. Sirka
Stvorzaprah koni 158 cm
4 2 vzadu
Stvorzaprah pony 138 cm
Dvojzaprah koni 148 cm
4 1 vzadu
Dvojzéprah pony 138 cm
Jednozéaprah koni
2 alebo 4 ! Vzadzlll’alebo 138 cm
Jednozaprah pony VA

3.1. Na sutaziach CAI2* avy$§ich musi byt pouzity rovnaky ko¢ pre Drezlru
a Prekazkovu jazdu (vid’ ¢lanok 936).

3.2. Umelé rozsirenie pre zviacSenie meranej Sirky koca v Prekdzkovej jazde nie je
dovolené.

3.3. VSetky koce musia byt’ zmerané ihned’ ako stit’aziaci opusti kolbisko.

4. Maratonske koce musia spliat’ nasledovné:

Minimalna
Kategoria Kolesa hmotnost Spolujazdci Minimalna Sirka
Stvorzaprah koni 600 kg
- 4 2 vzadu 125 cm
Stvorzaprah pony 300 kg
Dvojzaprah koni 350 kg
- 4 1 vzadu 125 cm
Dvojzéaprah pony 225 kg
Jednozaprah koni 150 kg
4 1 vzadu 125 cm
Jednozaprah pony 90 kg

4.1. V Maratone, vSetky koce budi merané pred Startom sekcie B a ten isty ko€ musi
byt’ pouzity vo vSetkych sekciach.

4.2. Hlavny rozhodca rozhodne, ¢i budii po Maratone vazené vSetky koce alebo len
nahodny vyber.
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Clanok 938 Vybava

1. Drezrny ko¢ moéze mat’ dopredu otocené lampy a zadné lampy alebo reflektory len

v drezure.

Lampy a reflektory nie st povinné v Prekézkovej jazde.

Clanok 939 Kolesa

1. Pneumatiky plnené vzduchom st povolené len na CAI1* ako je uvedené v Clanku 936.

2. Koce vo vsetkych skuskach musia mat’ Zelezné alebo plnogumenné kolesa. Vonkajsi povrch
kolies musi byt hladky. Nedodrzanie bude viest’ k vyluceniu.

3. Pneumatiky st povolené v para — zaprahoch.

Clanok 940 Postroje, koce a kone
1.

Postroje

1.1. Vzdialenost’ medzi kofiom/ ponym a ko¢om nesmie byt nikdy mensia ako 50 cm,
od ochranného ramu 40cm.

1.2. Drezurny koc:

1.2.1. Kone (Stvorzaprah alebo dvojzaprah): vzdialenost' medzi pobo&nymi
remefimi musi byt’ minimélne 55 cm (Pony: minimélne 45 cm).

1.2.2. Pobo¢né remene sa nesmu navzajom krizit. Rozperky nesmu presahovat
cez stredovu liniu koca.

1.3. Maratonsky koc:

Okrem toho:
1.4.

L.5.

1.6.
1.7.
1.8.

1.9.

1.10.

1.12.
1.13.

1.3.1. Kone (Stvorzaprah alebo dvojzaprah) vzdialenost medzi poboénymi
remenmi musi byt minimélne 55 cm (Pony: minimalne 45 cm).
1.3.2. Pobo¢né remene sa nesmu navzajom krizit.

Dizka jednotlivych ojovych refazi alebo remetiov: dizka musi byt minimalne
30 cm. Dizka je merand od stredu hlavy oja, vratane celej bezpecnostne;
karabinky.

Oje s hrazdou: celkova Sirka vratane celého upinacieho systému musi byt
minimélne 60 cm. Ked’ sa meria od stredu hlavy oja, vratane celého upinacieho
systému musi byt minimalne 30 cm.

Hrazda (upnutie vpredu na oji) nesmie byt’ za Ziadnou cast'ou pleca kona.

Oje a remene oja musia byt’ dostato¢ne dlhé, aby umozinovali vol'ny pohyb koni.
Pre veduce kone Stvorzéprahu, cela vdha musi mat’ asponi 1 m a vzdialenost’ medzi
pobo¢nymi remenimi musi byt’ aspon 45 cm.

Pre veduce poniky Stvorzdprahu, celd vaha musi mat’ aspon 85 cm a vzdialenost’
medzi pobo¢nymi remenmi musi byt’ asponl 35 cm.

Sirka hrazdy alebo ojovych remetiov musi byt dostato¢na aby dovolila volny
pohyb ponikov.

. Nie je nutné pouzit’ tie isté postroje pre drezaru a prekdzkovu jazdu, ale v oboch

skaskach musia byt postroje bezpecné, Cisté, vzhladovo jednotné a v Style
vhodnom pre cely zaprah.
Kone musia byt’ do koca spravne a kompletne zapriahnuté, vratane oprati.

Nedodrzanie tychto pravidiel bude viest’ k ustnemu napomenutiu alebo Zltej karte,
vydanej Hlavnym rozhodcom. Nasledné priestupky na tych istych pretekoch buda
potrestané druhou Zltou kartou alebo vylucenim.
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4,

4.1.

1.14. Pocas drezury, maratonu, prekazkovej jazdy akombinovaného maratonu,
kedykol'vek je kdt/pony zapriahnuty do jednozaprahu, zadrzny remei je povinny.
Nedodrzanie bude viest’ k vyluceniu.

1.15. Kde je pouzité zakdzané vybavenie alebo je zisteny zavazny dopad na zdravie
a pohodu kotia, trestom bude vyltéenie alebo diskvalifikacia (vid’ Clanok 940.13).

BandaZe a gamase

. Bandaze a gamaSe nie si v Drezure povolené. Nedodrzanie bude viest' k udeleniu 10

trestnych bodov.

. Ak je udelena pokuta podla vyssie uvedené¢ho 940.2.1, musia byt bandaze alebo gamase

odstranené ihned’ po opusteni obdiznika a koti/kone musia byt’ prehliadnuté veterinirom
alebo FEI komisarom, ktory nalez nahlasi hlavnému rozhodcovi.

Nanosniky, pomocné vybavenie a klapky

. Akékol'vek néanosniky, pripevnenia alebo pomocné vybavenie, ktoré brani alebo moze

branit’ vol'nému prisunu vzduchu do nozdier kona nie je povolené.

. Klapky, ak st pouzité a pomocné vybavenie nesmie branit’ vyhl'adu dopredu alebo byt tak

blizko o¢i, aby ich drézdilo.

Spojovacie remene
Spojovacie remene medzi chomutami alebo poprsnikmi mézu byt pouzité vo vSetkych

skuskach Stvorzaprahov. Predny par Stvorzéprahu nesmie byt navzajom spojeny ziadnym inym
spdsobom s vynimkou oprati.

5.1.
5.2.

8.1.
8.2.

Pomocné opraty
Pomocné opraty (vratane akéhokol'vek typu kontrolnych oprati) nie su v zaprahu povolené.
Para-zaprahy: jazda s druhou sadou oprati alebo rozdelenymi opratami nie je povolena.

Chvosty

. Chvosty nem6Zu byt uviazané alebo upevnené k Ziadnej Casti postroja alebo koca,

s vynimkou uznaného chranica chvosta. Ziadne iné pomocné zariadenia braniace vol'nému
pohybu chvosta nie je dovolené.

Paky

. VSetky kruzky, uvézné krazky a/alebo iné zariadenia, ktoré maju nadmerny pakovy efekt

na opraty alebo zubadla st zakézané po cely Cas v aredli pretekov.

Zubadla
Zubadla nemusia byt zhodné.

Vsetky bezzubadlové uzdenia a hackamore (aj v kombinacii s akymkol'vek typom
zubadiel) nie st dovolené, pokial je kén zapriahnuty do koca.

Jazyky

. Ochrana jazyka je povolend len ak je pouzitd spravne; samostatné Casti nesmu byt

zaClenené do zubadla tak, aby spdsobili pochybnosti o pohode kona (vid® Veterindrne
predpisy ¢lanok 1035.4).
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10.
10.1

11.
11.1

11.2.

12.
12.1

13.
13.1

13.2.

Obmedzené videnie

. Ziadne pridavné zariadenie alebo pomocné postroje nesmi byt pouzité medzi prednym
a zadnym parom koni tak, aby zabrénili videniu ktoréhokol'vek kona zadného paru.

Aplikacia alebo pouZitie zariadeni, latok alebo nastrojov
. Pripojenie k oju, pobonym remenom alebo ojkdm, aplikacia alebo pouzitie akejkol'vek
latky, néstroja alebo naradia, ktoré méze sposobit’ konovi podrazdenie alebo nepohodlie,
je v areali sut'aze zakéazané.
Chrénice usi a klapky na usi st povolené. Chranice usi nesmu byt pripevnené k nanosniku
amusia umoziovat' volny pohyb usi kona. Nedodrzanie bude mat za néasledok 5
trestnych bodov.

Podkovy
. Akykol'vek bezny typ podkov je povoleny; dvojité podkovy alebo pridané zavazia (olovo)
nie su povolené.

Penalizacie
. Porusenie ktoréhokol'vek paragrafu tohto Clanku podas skusky bude viest' k vyltceniu
sut'aziaceho, s vynimkou ¢lankov 940.1.1. az 940.1.13. a2 940.11.2.
Priestupok v akomkol'vek inom Case v areali sit'’aze, s vynimkou Clanku 940.2.1, bude
viest k vydaniu Zltej karty. Druhy priestupok na tej istej sitazi bude viest' k vyssej
penalizacii az po a vratane diskvalifikécie, na zdklade rozhodnutia zboru rozhodcov.

Clanok 941 Reklama na ko€och, postrojoch a obledeni

1.

3.
3.1.

V Drezure a prekazkovej jazde

1.1. Meno vyrobcu postrojov moze byt umiestnené raz na kazdom postroji na Stitku nie
vacSom ako remen, na ktorom je umiestneny a nie dlhSom ako 10 cm.

1.2. Meno sponzora alebo logo alebo asocidcia stitaZziaceho moze byt vyobrazené na
kazdej strane ko¢a na ploche nie vi¢sej ako 400 cm?.

1.3. Meno vyrobcu ko¢a moZe byt umiestnené na ko¢i na stitku nie vi¢Som ako 50 cm?.
Identifikéacia vyrobcu oblecenia moZze byt umiestnend len raz na kazdom kuse na
ploche nie vii¢sej ako 3 cm?.

1.4. Ked’ je stitaziaci v sut'aznej aréne, meno a/ alebo logo sponzora jednotlivca alebo
druzZstva mdze byt umiestnené na ploche nie va¢sej ako 80 cm2 a iba raz na saku
alebo vrchnom obleceni vo vySke naprsného vrecka sut’aziaceho.

1.5. Meno a/ alebo logo sponzora jednotlivca alebo druzstva mdze byt umiestnené na
ploche nie vii¢sej ako 16 cm? na oboch stranach limca kogele stitaZiaceho.

Reklama v Maratone

. Reklama je povolena na kococh a vSetkom obleceni. Meno vyrobcu postrojov moze byt

umiestnené raz na kazdom postroji na Stitku nie SirSom ako je remen, na ktorom je
umiestneny a nie dlh§om ako 10 cm.

Penalizacie

Nedodrzanie ktorychkol'vek pravidiel reklamy bude viest' k udeleniu Zltej karty Hlavnym
rozhodcom alebo Hlavnym komisarom.
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Clanok 942 Bezpeé&nost’

1. V areali sttaze, kedykol'vek su kone plne zapriahnuté alebo zapriahané do koca, spolujazdci
musia byt vzdy pritomni a schopni poskytnut’ pomoc, ak je to potrebné. Kedykol'vek kone
tahaji ko¢, spolujazdec musi byt na koci, alebo, ak nie je volné miesto, po ruke
na opracovisku.

2. Jazdec moze zosadnut’ z koca len ak su spolujazdci pri hlavach koni alebo st opraty podané
do ruk inej zodpovednej osobe na koci.

3. Ziaden kon nesmie byt’ vodeny, ked’ je zapriahnuty.

4. Nedodrzanie bezpeénostnych pravidiel bude viest’ k udeleniu Zltej karty zborom rozhodcov
alebo Hlavnym komisarom. Nasledné priestupky na tej istej stt’azi budi potrestané druhou
Zltou kartou alebo trestom az po vyliéenie, na zéklade rozhodnutia zboru rozhodcov.
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KAPITOLA VIII - PODMIENKY UCASTI

Clanok 943 Ugast’

1. Spdsob vedenia zaprahu
1.1. Sutaziaci mozu pouzit’ akykol'vek spdsob alebo styl vedenia zaprahu.

2. Ucast sut'aziacich a spolujazdcov:

Na tej istej sut’azi

Povoleny Povolenie &artovat v inei Zucastnit’ sa ako |Zucastnit’ sa ako
SUTAZIACI ovoleny ovolefie sta S“,Iav. v nej spolujazdec v tej |spolujazdec v inej
pocet Startov  |kategorii ako sutaziaci  |.°, . r e -
istej kategorii kategorii
CAIO, . . .
) , 1 Nie Nie Nie
Majstrovstva
CAI3* Kvalifikicia Do 2 Ano Nie Nie
na Svetovy pohar
Majstrovstva pre L , ‘ ) .
Miladé kone Viacnasobny Ano Nie Nie
CAI3* (nie
Kvalifikacia Do 2 Ano Nie Nie
na Svetovy pohér)
‘ Ano na CAIl* Ano na CAIl*
%
CAL Do2 Ano alebo CAR*  |alebo CAI2*
‘ Ano na CAIl* Ano na CAI1*
*
CAL Do2 Ano alebo CAR*  falebo CAI2*
Na tej istej sut’azi
Povoleny pocet| Povolenie Startovat’ v inej| Povolenie sutaZit’ v inej
SPOLUJAZDCI Startov kategorii ako spolujazdec| kategorii ako sutazZiaci
Viacnéasobny
. . (s vynimkou Ano(s vynimkou .
CAIO, Majstrovstva v Maraténe v Maraténe) Nie
iba 1)
CAI3* Kvalifikacia Svetového |~ . . ,
pohara Viacnéasobny Ano Nie
i ) ) ) o ) Ano v kazdej kategorii: i
Majstrovstva mladych koni Viacnéasobny 5-6-7 roénych Nie
CAI3* (nie  Kvalifikacial Viacnasobny , )
na Svetovy pohar) Ano Nie
_ . Ano na CAIl* alebo
CAIR2* Viacnéasobny Ano CAI2*
) , Ano na CAIl* alebo
CAI 1* Viacnéasobny Ano CAI2*
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2.1. Kazdy sitaziaci musi jazdit’ s tym istym kofiom / kofimi vo vSetkych skuskach,
s vynimkou ak bolo rozhodnuté o zdmene v stlade s pravidlami. Vid’ Clanok 946.
2.2. Na CAIO a Majstrovstvach:

2.2.1. Sutaziaci zostava sutaziacim a spolujazdec zostdva spolujazdcom. Na 3*
pretekoch sa nesmie sutaziaci zacastnit’ ako spolujazdec ato bez ohladu
na kategoriu.

2.2.2.Na CAIO aMajstrovstvach, sutaziaci mdze sutazit len raz, s vynimkou
Majstrovstiev mladych koni.

2.2.3. Sutaziaci s dvoma Startmi na CAI3* kvalifikdcie Svetového pohara, musi
kancelarii pretekov, pred veterinarnou prehliadkou nahlasit’, ktory Start sa bude
zapocitavat’ do CAI3* kvalifikacie Svetového pohara. Pre vsetky tri sut’aze plati,
ze Start, ktory bol nahlaseny do CAI3* Svetového pohara, Startuje ako prvy. Len
nahlaseny a potvrdeny Start zbiera body do CAI3* Svetového pohara.

2.2.4. Sutaziaci a spolujazdci Startujuci v kvalifikacii na Svetovom pohari, na CAIO
a Majstrovstvach nemé6zu byt’ ucastni v inom Maratone konanom v tom istom
areali.

2.3. 'V zavislosti na rozpise, na CAIl1* a CAI2*, sutaziaci moze sutazit dva krat
a okrem toho méze byt spolujazdcom len v tychto dvoch kategériach. Na CAI3*,
sitaziaci moze sutazit’ dva krat, ale nemdze byt spolujazdcom. Spolujazdci
ucinkujuci na CAIl* alebo CAI2* nemo6zu vystupovat’ ako sutaziaci na CAI3*
alebo vyssie.

2.4. Spolujazdec sa mdzu zucastnit’ viac krat vo vSetkych sktskach, ale v maratone
na CAIO a Majstrovstvach iba raz. Spolujazdci sa moézu zucastnit’ viac krat
na Majstrovstvach mladych koni.

2.5. Penalizaciou za poruSenie ktoréhokol'vek z Clankov 943.2.1 - 2.4 je vylucenie
stitaziaceho.

2.6. Sutaziaci je jedina osoba, ktord moze pocas skusky pouzivat’ opraty, bi¢ a brzdu.
Kazdé poruSenie tohto pravidla, aj ak mé zabranit’ nehode, bude potrestané 20
trestnymi bodmi. v kazdom pripade, spolujazdec mdze pouzivat opraty a brzdu
bez trestu vo vSetkych skuskach za predpokladu, ze ko¢ stoji.

2.6.1.Para-zaprahovy jazdec moézu podl'a nomina¢ného profilu sitazit’ s bicom
drzanym/pouzivanym  prisediacim, brzdami ovlddanymi prisediacim
a prisediaci moze drzat’ opratové oko, ale toto musi byt uvedené v Masterliste.

2.7. Ziadna osoba nesmie byt pocas skusky v ziadnom pripade ku kocu pripatana.
Sttaziaci moze byt isteny povrazom, popruhom alebo pasom za predpokladu,
ze jeden koniec drzi spolujazdec anie je v Ziadnom pripade omotany alebo
upevneny ku kocu. Porusenie bude viest’ k vyluceniu.

2.7.1.Para-zaprahovy jazdec mdze byt ku kocu priputany pasom alebo 4 bodovym
pasom, ktory musi byt vybaveny rychlo uvolnovacim systémom (quick
release system)

2.7.2.Pre para-zaprahovych jazdcov zaprahov d’alej podla Prilohy 8.

2.8. Vymena spolujazdca pocas skusky Maratén nie je povolend za Ziadnych okolnosti
a bude viest’ k vylic¢eniu sitaziaceho.

2.9. V Drezure (ako sucast’ ulohy) a Prekazkovej jazde, s sut’aziaci povinny pozdravit’
rozhodcov, pokial’ tomu nebrani ¢as alebo rozmiestnenie drahy.

2.10. Pasazieri sa nesmu viezt’ na ko¢i pocas Ziadnej skasky. Vyrazne sa odporuca, aby
pocas odovzdavania oceneni neboli na koci povoleni ziadni pasazieri mladsi ako
14 rokov.

2.11. Kazdé zosadnutie sut'aziaceho bude potrestané 20 trestnymi bodmi.
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2.12. Sut'aziaci dostanu trestné body vzdy, ked’ jeden alebo obaja spolujazdci zosadnu.
5 trestnych bodov za prvy pripad, 10 zadruhy pripad. zatreti pripad bude
sutaziaci vyluceny. Vynimkou je Maraton, vid’ Clanok 964.5.1.

3. Pocet akreditovanych spolujazdcov.
3.1. Stvorzaprah: do $tyroch (4)
3.2. Dvojzéprah: do troch (3)
3.3. Jednozaprah: do dvoch (2)

4. Parazaprahovi jazdci mozu sutazit na FEI Majstrovstvach s pouzitim kompenzacnych
pomocok v sulade s ich jednotlivym stupnom postihnutia ako je definované vo FEI
Klasifikacnom zozname aktivnych Parazéprahovych jazdcov.

Clanok 944 Identifikacné ¢islo

1. Sutaziaci

1.1. Sutaziacemu bude pri prijazde udelené sut'azné Cislo a sit'aziaci si toto ¢islo podrzi pocas
celej sutaze. Cislo musi byt’ vyznacené na kaZzdom koci, ktory pocas sitaze pouZije a tieZ
pocas opracovavania a tréningu.

2. Kon

2.1. Konom musi byt vydané ¢islo od A po F, ktoré nasleduje po identifikacnom Ccisle
sutaziaceho. Tato identifikdcia musi byt pripnutd na lavej strane kona (ked’ st kone
zapriahnuté v dvojzaprahu a Stvorzaprahu, mali by ich mat’ vidite'né na vonkajsej strane,)
vzdy ked’ je v aredli sit’aze mimo boxu.

3. Penalizacie

3.1. NedodrZanie vyznacenia sut'azného ¢isla sitaZiaceho alebo identifikaéného ¢isla kotia bude
viest k napomenutiu za prvy pripad. Opakované nedodrzanie bude viest' k vydaniu Zltej
karty vydanej hlavnym rozhodcom alebo hlavnym komisarom.

Clanok 945 Cudzia pomoc

1. Definicia
1.1. Akykol'vek fyzicky zasah tretej osoby, ktord nejazdi na koci, vyZiadanad alebo nie, s
umyslom ul'ah¢it’ tlohu sut'aziaceho alebo pomdct’ jeho koniom, je povaZovana za cudziu
pomoc.

2. Nedovolena cudzia pomoc
2.1. Dreztira a Prekazkova jazda:

2.1.1. Akykol'vek fyzicky zéasah tretej osoby, ktora nejazdi na koci, vyZziadana alebo
nie, s Umyslom ul'ah¢it’ Ulohu sutaziaceho alebo pomoct’ jeho koniom, je
povazovana za cudziu pomoc. Kazdy sut’aziaci, ktory dostal cudziu pomoc moze
byt rozhodcovskym zborom vyluceny.

2.1.2. V Drezure spolujazdci musia zostat’ sediet’ na ich prisluSnom mieste od vjazdu
az po opustenie arény. Nesmu manipulovat’ s opratami alebo bicom (bude
potrestané 20 trestnymi bodmi) ani hovorit’ alebo naznacit’ smer sut’aziacemu
(bude potrestané 10 trestnymi bodmi). Avsak spolujazdec mdze drzat’ opraty
alebo bi¢ bez penalizacie za predpokladu, ze ko¢ stoji.

38



=

LAERN

Pravidla zaprahovych sfitazi

2.1.3. Vynimka: ak rozhodca zazvonil a sit’aziaci zvonenie nepocul; spolujazdec moze
upozornit’ sitaziaceho ze uz bolo zvonené.

2.1.4. Sutaziaci a spolujazdci nesmu pocas Drezuary a Prekazkovej jazdy pouzit’ Ziadne
zariadenie elektronickej komunikacie, pod hrozbou vylicéenia.

2.1.5. Para-zaprahovy jazdec mozu podl'a nomina¢ného profilu sutazit’ s bicom
drzanym/pouzivanym prisediacim a prisediaci méze drzat’ opratové oko, ale toto
musi byt uvedené¢ v Masterliste.

2.1.6. Prisediaci para-zaprahového jazdca musi sediet’ tak, aby v pripade potreby
mohol pomdct. Technicky delegat ma pravo nepovolit’ poziciu prisediaceho na
koci.

2.2. Maraton:

2.1.1. Prekazkovi rozhodcovia, pozorovatelia zo zeme, Casomeraci alebo ini funkcionari
nesmu dat’ sit’aziacemu pokyny, rady alebo informacie, ked’ je na drahe Maratonu,
za ucelom aby mu pomohli. Vynimka: vid’ Clanok 945.3.

2.1.2. Kazdy sutaziaci, ktory dostane fyzicku cudziu pomoc tretej osoby, ktora nejazdi
vo ko¢i, bude rozhodcovskym zborom vylaceny.

2.3. Penalizacie: vid’ Clanok 969.

3. Povolena pomoc
3.1. Za povolent pomoc sa povazuje nasledujuce:

- pomoc pocas povinnych prestavok a v neutrdlnych zénach medzi Sekciami,
-.pomoc, ktord ma zabranit’ nehodam,

- pomoc kotlom ako dosledok nehody v prekazke, za predpokladu, Ze spolujazdci zosadli
z koca,

- pomoc od spolujazdca, pricom su kone, zapriahnuté¢ do koca, vedené za uzdenie cez
prekazku v Maratone alebo Prekazkovej jazde, bude potrestané 20 trestnymi bodmi
za pomoc, okrem sankcii za zosadnutie.
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KAPITOLA IX - VYMENY

Clanok 946 Zameny

1. Zameny pred stit’aZou

1.1. Ak Veterinarna komisia/ Delegat odporuci a zbor rozhodcov suhlasi, ze kon nie je
spdsobily zucastnit’ sa, alebo v pripade nehody alebo choroby sut'aziaceho a/ alebo
kona (podlozené certifikatom od oficialne uznaného doktora a/ alebo veterinara),
zdmena sa moze uskutocnit’ za predpokladu, Zze Organizacny vybor da povolenie,
az do jednej hodiny pred prvou inspekciou koni.

1.2. Avsak pre Majstrovstva, kon alebo stitaziaci, alebo kombindacia kona a sut'aziaceho
moze byt nahradend len koniom a/ alebo sutaziacim prihldsenym v menovitej
prihlaske v tej istej kategorii.

2. Vymena pocas sut'aze

2.1. Stitaziaci v kategérii Stvorzaprah mozu $tartovat’ s ktorymikol'vek $tyrmi z ich
piatich (5) deklarovanych koni.

2.2. Sttaziaci v kategorii Dvojzaprah moZu Startovat’ s ktorymikol'vek dvomi z ich
troch deklarovanych koni.

2.3. Sttaziaci v kategorii Jednozaprah musia Startovat’ s ich jednym deklarovanym
konom.

2.4. Po prvej inSpekcii koni mdze sut'aziaci pouzit’ kona iného sutaziaceho v tej istej
kategorii, ak tento sutaziaci nepredviedol ndhradného komna a za predpokladu,
7e pozicany kon eSte neStartoval v Ziadnej skiSke danej stitaze. Tento kon potom
musi zostat' s novym sutaziacim pocas celej stit'aze. Na CAIO a Majstrovstvach,
musi byt’ takyto kon prihlaseny tou istou narodnou federaciou ako sut'aZiaci.
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KAPITOLA X - POTVRDENIE STARTOV — PORADIE STARTUJUCICH

Clanok 947 Potvrdenie $tartov

1. Na CAIO a Majstrovstvach, Veduci vypravy musi pisomne potvrdit’ zlozenie druzstva
a mena jednotlivych stut'aziacich najneskor hodinu po prvej inSpekcii koni.

2. Potvrdenie Startov sutaziacich sa nesmie vyhlasit’ pred koncom prvej inSpekcie koni.

3. Na vsetkych CAI sutaziach, po odsuhlaseni Organizacného vyboru, mozu byt d’alSie kone
vzaté do aredlu, za predpokladu, Ze budu riadne identifikované farebnym identifika¢nym
¢islom, ktoré musi byt vzdy pripnuté na postroji, ked’ je kon mimo stajiiu. Kone musia
vyhoviet’ vietkym veterinarnym poZziadavkdm Veterinarnych predpisov. Dalsi kot musi byt
predvedeny a identifikovany na prvej inSpekcii koni, kde Hlavny komisar FEI natrie jedno
kopyto vyraznou farbou a zaisti, aby farba zostala viditel'na pocas celej sut’aze.

3. S vynimkou 935.5.3. akédkol'vek Specidlna poziadavka sutaziaceho ohl'adom Startovného
poradia ich ucasti musi byt podand Technickému delegatovi pisomne v priebehu jednej
hodiny po inSpekcii koni. VSetky poziadavky, ktoré neboli podané podla tohto ¢lanku,
nebudu brané do tvahy.

Clanok 948 Poradie §tartujtcich

1. Poradie Startujucich na CAI
1.1. Poradie Startujticich pre prvé skusky na CAI
1.1.1. Poradie Startujucich bude urcené fyzickym losovanim konanym za pritomnosti
Hlavného rozhodcu, G¢ast’ sutaziacich je povolena.
1.1.2. Poradie Startujucich pre druht atretiu skasku na CAI Sutaziaci budu Startovat
v opacnom poradi ako st vysledky v predoslych skuskach.

Startujuce poradie bude:

a) Jazdcami sttaziacimi dva krat s ich zaprahom hodnotenym na vysSSom mieste,
nasledovani

b) Sutaziaci, ktori odstipili, nasledovani
¢) Vylucenymi stitaziacimi, nasledovani
Ostatnymi sutaziacimi, za¢inajic sit'aziacim s najvyssim poctom trestnych bodov tak,

cvwr

vylucenia Startoval posledny.

2. Poradie Startujucich na CAIO a Majstrovstvach

2.1. Poradie $tartujucich pre Drezru na CAIO a Majstrovstvach
Losovanie sutaziacich jednotlivcov:
a) Losovanie mena sutaziaceho

b) Losovanie poradia Startujiiceho (losovanie Hlavnym rozhodcom alebo zahranicnym
rozhodcom).

¢) Vlozenie mena do Startovného poradia. Toto sa potom opakuje pre vsetkych
sut’aziacich jednotlivcov.

2.1.2. Losovanie poradia krajin s druzstvami:
a) Losuje sa krajina
b) Veduci druzstva losuje poradie krajiny
¢) Vlozi sa poradie krajiny
d) Veduci druzstva ur¢i prvého ¢lena druzstva
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e) Veduci druzstva potom losuje poradie A, B alebo C
f) Meno sut'aziaceho sa vlozi na priradené poradie
g) Toto sa potom opakuje pre ostatnych ¢lenov druzstva
h) Proces sa opakuje pre vSetky krajiny.
Nérodné druzstva st néasledne zaradené do zoznamu v ¢iselnom poradi.
Sutaziaci druzstva st potom zapisani do Startovného poradia pre Drezuru nasledovne:
a) Sut'aziaci a krajiny 1 je zapisany na prvi vol'nu Startovni poziciu.
b) Stt'aziaci a krajiny 2 na nasledujicu vol'na Startovna poziciu
c¢) Toto sa opakuje pre vSetky ostatné krajiny.
Tento proces sa opakuje pre sutaziacich B a C pre vsetky krajiny. Prva krajina umiestni svojho
prvého sutaziaceho do ktoréhokol'vek bloku A, C alebo E, potom druha krajina umiestni svojho

prvého sutaziaceho atak d’alej. Po prvom kole sa postup opakuje, kym nebudu umiestneni
vSetci sut’aziaci.

2.2. Poradie Startujucich pre Maraton na CAIO a Majstrovstvach

Sutaziaci pojdu v opacnom poradi vysledkov z Drezury tak, Ze sut’aZiaci s najvi¢sim poctom
trestnych bodov z Drezury pojde prvy a stitaziaci s najmensim poctom trestnych bodov pdjde
posledny. v pripade sut'aziacich s rovnakym poctom trestnych bodov v Drezure bude Hlavny
rozhodca losovat ich poradie pre Start v Maratone. Poradie Startujucich bude:

a) Sutaziaci, ktori odstupili, nasledovani

b) Vylucenymi sut'aziacimi, nasledovani

¢) Ostatnymi sut'aziacimi, za¢inajic sutaziacim s najva¢sim poctom trestnych bodov

bez odvolania alebo vylucenia Startoval ako posledny.

2.3. Poradie Startujucich pre Prekazkovu jazdu na CAIO a Majstrovstvach
Sutaziaci budu Startovat’ v opacnom poradi vysledkov v Drezlre a Maratone tak, aby sut’'aziaci

[ 24

s najvacsim poctom trestnych bodov z Dreziry a Maraténu iSiel ako prvy a sutaziaci
s najmenSim poctom trestnych bodov pdjde posledny. v pripade rovnakého poctu trestnych
bodov rozhodne pocet trestnych bodov z Maratonu. Poradie Startujucich bude:

a) Sutaziaci, ktori odstupili, nasledovani
b) Vyluc¢enymi sut'aziacimi, nasledovani

c¢) Ostatnymi sut’aZiacimi, zac¢inajic s najvac¢sim po¢tom trestnych bodov po Drezure

cvwr

odvolania alebo vylucenia bude Startovat’ ako posledny.
V pripade, ak sut'aziaci majii rovnaky poéet bodov, bude platit’ postup vysvetleny v Clanku
948.2.3.

Vsetky Prekazkové jazdy, ktoré sa konaji mimo kombinovanych stut’azi, za¢inaju losovanim.
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KAPITOLA XI - DREZURA ZAPRAHOV

Clanok 949 Vieobecné

1. Cielom drezurnej ulohy zaprahov je hodnotit’ vol'nost’ a pravidelnost’ chodov, sulad, kmih,
pruznost’, l'ahkost’, volI'nost’ pohybu a korektné ohnutie koni v pohybe. Sutaziaci budu tiez
hodnoteni za $tyl, presnost, vSeobecnu kontrolu svojich koni a tiez za tbor, stav zaprahu
a koca a celkovu prezentaciu.

Clanok 950 Obdiznik

1. Drezrny obdiznik musi mat’ 100 m x 40 m a musi byt postaveny podl'a Prilohy pre vietky
kategorie na Majstrovstvach a CAIO sutaziach a pre vietky kategorie pre Stvorzaprahy
na CAI sut'aziach s vynimkou kategorie Pony CAIO a Majstrovstiev, kde rozmer musi byt’
80 m x 40 m.

2. Na CAI sutaziach moze byt pre kategorie jednozéprah, dvojzéprah a pony Stvorzaprah
mensi obdlZznik, merajici 80 m x 40 m a postaveny podla Prilohy, v tomto pripade bude
pocet oblukov vo vlnovke znizeny z pét na tri.

3. V kategériach mladeZe, drezGirny obdiznik musi mat 80 m x 40 m. Organizator musi
zabezpecit', aby aréna (obdlznik) bola uzavreta.

4. Organizatori musia zabezpeéit obdiznik tak, aby sa divaci nemohli pribliZit' blizsie ako
5 metrov od okraja obdlznika.

Clanok 951 Dreziirne ulohy

1. Schvalené ulohy

Podrobnosti schvalenych FEI drezirnych uloh st na FEI strankach. Rozpis vSetkych sut'azi
musi jasne uviest’, ktora z tychto uloh sa bude jazdit'.

Clanok 952 Podmienky

1. Vjazd do obdiznika

Sutaziaci, ktory vojde do obdiznika pred Startovacim signilom alebo nestihne vojst’ do
obdiznika do 90 sekiind po $tartovacom signali, moze byt vylideny, na zaklade rozhodnutia
Hlavného rozhodcu.

2. Pamat’

FEI drezarne Glohy sa musia jazdit’ spaméti. Hovorenie alebo naznacovanie spolujazdcom bude
potrestané 10 trestnymi bodmi (10 trestnych bodov mdze byt udelenych len raz za tlohu).

NU: Na narodnych sutaziach moze hlavny rozhodca povolit’ &itanie dreziirnych tloh v zretela hodnych
pripadoch (zacinajtci jazdci, deti, zahrani¢ni G€astnici a pod.). Citatel’ méze sediet’ na koci a zabezpeci
si ho sut’aziaci. Toto ustanovenie sa nemdze uplatnit’ pri sutaziach CAN3* a MSR.

3. Krivanie

3.1. Ak hlavny rozhodca zisti pripad zjavného krivania, musi diskvalifikovat’ kona a vylacit
sttaziaceho. Proti tomuto rozhodnutiu nie je mozné sa odvolat’.
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3.2. V spornych pripadoch, potom ako sutaziaci skoncil ulohu, méze hlavny rozhodca nechat’
komia skontrolovat Veterinarnym delegatom mimo obdiZnika. Kon bude skontrolovany
zapriahnuty do koca. Ak Veterinarny delegat potvrdi krivanie, kon musi byt
diskvalifikovany a sutaziaci vyluceny.

3.3. Pri sutaziach, kde sa pouziva viac obdiZnikov, povinnost’ hlavného rozhodcu ako je
popisané vyssie spada do zodpovednosti rozhodcu v bode C daného obdiznika.

Clanok 953 Rozhodovanie

1. Pozicia rozhodcov

Ak rozhoduje pat’ (5) rozhodcov, mali by sediet’ v CRSVP. Ak su traja (3) rozhodcovia, miesta
by mali byt CBE alebo CEP alebo akékol'vek pismeno okolo obdiZnika v zavislosti od ulohy
a od najlepsieho vyhl'adu rozhodcov. Pozicie rozhodne hlavny rozhodca. Na CAI 1*, ak
rozhoduju dvaja (2) rozhodcovia, mali by sediet v C a B alebo C a E.

2. Udel'ovanie zndmok
Rozhodcovia buda udelovat’ zndmky individudlne. Po zacati drezlirnej Ulohy stit'aziacim
rozhodcovia nebudu spolu konzultovat’. Iba rozhodca v bode C moéze udelit’ trestné body
za nekompletné predvedenie alebo incidenty.

3. Viaczaprahy
Dvojzaprahy a Stvorzaprahy sa budi hodnotit’ ako celok a nie ako jednotlivé kone.

4. Chody
Definicia chodov — pohybov sa vztahuje na vSetky typy a plemena koni.

5. Zaciatok a koniec

Uloha sa zacina, ked’ sutaziaci vojde do obdlZznika v A, ak nie je uvedené inak a kon¢i sa
zaverecnym pozdravom. Ulohy sa nejazdia na ¢as. Sut'aZiaci opusti obdlZnik klusom.

Clanok 954 Chody a ich popis

1. Zastavenie

Kon musi stat’ ,,do Stvorca® s vdhou rovnomerne na vsetkych Styroch nohdch, rovno a bez
pohybu, zostavajic na pril'nuti.

2. Krok

S pravidelnym $tvordobym pohybom, kon zostadva na 'ahkom prilnuti, kraca energicky, pruzne,
s rovnakymi a jasne rozoznatelnymi krokmi, zadné nohy dopadajii na zem pred stopami
prednych kopyt, natahujic sa dopredu a dolu.

3. VoIny krok

Rovnaka definicia ako pre Krok, ale okrem toho, zaberajic ¢o najviac priestoru, kon jasne
predlzuje rdmec a nat'ahuje sa dopredu a dolu.
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4. Pracovny klus

Dopredny, aktivny, pravidelny klus, kon je na prilnuti, nesuc sa v rovnovahe arytme
s rovnakymi, pruznymi krokmi, s dobrou akciou hlezien a jasnym kmihom. Kroky zadnych n6h
musia dopadat’ asponl do stop prednych noh.

5. Zhromazdeny klus

Ko zostava na prilnuti a ide energicky dopredu s via¢Sou aktivitou zadnych noh, ktora vedie
k va¢siemu stupiiu ohnutia hlezien a spenkovych kibov a zdvihnutiu predku, ¢im dovol'uje viac
pohyblivosti a vacsiu akciu krokov. Krk sa zdvihne aje viac klenuty, s najvy$sim bodom
v zatylku. Kon by nemal mat’ nos za kolmicou, alebo stiahnuty krk. Zadné nohy by mali niest’
viac vahy a mala by byt’ vidite'na kadencia.

6. PrediZeny klus

6.1. Kon predizi kroky zaberajiic ¢o najviac priestoru ako vysledok vi¢sicho kmihu zo zade.
Sutaziaci necha kofia, zostavajuceho ,,na prilnuti bez nalichania na zubadlo, predizit
ramec aby zabral viac priestoru, s nosom mierne pred kolmicou. Zadné nohy musia jasne
predkracovat’ stopy prednych noh.

6.2. Kon musi zostat’ v rovnovahe udrzujuc rovnaky rytmus s krokmi rovnakej velkosti.
Urychlené kroky st neziaduce a st vdZnou chybou.

7. Stredny klus

Medzi popisanym pracovnym klusom a predizenym klusom. Koén predizi kroky aby zabral
mensi priestor ako sa Ziada pri prediZzenom kluse, ale viac ako sa Ziada pri pracovnom kluse ako
vysledok vicsieho kmihu zade. Stitaziaci necha kona, zostdvajuceho na pril'nuti bez toho, aby
na zubadlo naliehal, prediZit’ ramec, aby zabral viac priestoru s nosom mierne pred kolmicou.
Zadné nohy by mali predkracovat’ stopy prednych néh. Kon musi zostat’ v rovnovahe udrzujtc
rovnaky rytmus s krokmi rovnakej vel'kosti. Urychlené kroky st neziaduce a st vaznou chybou.

8. Pracovny cval

8.1. Dopredny, aktivny pohyb s pravidelnymi trojdobymi skokmi. Koén, ukazujuci dobru
rovnovahu, zostava na prilnuti bez naliehania do ruky aide dopredu s lahkymi
kadencovanymi skokmi a dobrou akciou hlezien.

8.2. Cval vpravo, napriklad, bude mat’ nasledovny nohosled: l'avd zadna, l'ava diagonala
(zérovenl l'ava prednd a prava zadnd), prava prednd, ktort nasleduje moment vznosu
so vSetkymi Styrmi nohami nad zemou predtym, nez zacne d’alsi skok.

8.3. Kvalita cvalu sa posudzuje podla celkového dojmu, pravidelnosti a I'ahkosti trojdobého
pohybu s jasnou tendenciou do kopca. Kon musi byt na prilnuti as aktivnou zad’ou
s dobrou akciou hlezien a musi byt schopny udrzat’ si rytmus a prirodzenti rovnovahu

v pohybe a v prechodoch. Kon musi zostat’ rovny na rovnych ¢iarach a spravne ohnuty na
krivkach.

9. Zhromazdeny cval

Skoky konia su kratSie ako v pracovnom cvale, hlezna udrzuju jasny kmih a zadné nohy nest
viac vahy, tazisko sa prestiva dozadu a krk a zatylok sa zdviha s nosom vzdy mierne pred
kolmicou, ukazujuc jasn tendenciu do kopca a sebanesenie; zakladom je jasny trojdoby chod
a l'ahké, stale pril'nutie s pruznostou a elasticitou.
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10. PrediZeny cval

V prediZenom cvale koii zabera o najviac priestoru so zrete'ne prediZzenymi skokmi a rimcom;
skoky by nemali byt unahlené¢ a nos by mal byt vzdy pred kolmicou bez straty rovnovahy
a tendencie do kopca. Prechod do a z predlzeného cvalu by mal byt jasny.

11. Cuvanie

11.1. Kon musi kracat’ dozadu na rovnej Ciare, pricom nohy sa zdvihaji a dopadaju na zem
v diagonalnych paroch. Kon musi zostat’ na prilnuti, rovny a nevyhybat’ sa alebo branit’
sa prilnutiu, zatylok by mal zostat’ najvyssim bodom.

11.2. Prechod do d’alSieho pohybu musi byt’ okamzity a plynuly.

12. Dovniitra plece

12.1. Dovnutra plece pre kone v zaprahu sa prevadza v zhromazdenom kluse. Prvy par koni je
zostaveny tak, ze chvost vonkajSieho kona prvého paru je pred Spickou oja. Plecia koni
prvého paru sa vedu dnu so stdlym uhlom asi 30 stupiiov a s 'ahkym ale stalym ohnutim
krku. Vnutorna zadna noha kraca dopredu v linii vonkajsej prednej nohy tak, Ze kone
pracuju na troch stopach. Kmih, rytmus a aktivita zdde musi byt’ udrzana pocas celého
cviku.

12.2. Prili§ vela ohnutia v krku vedie k strate rytmu a pruznosti. Zadny par koni musi zostat’
rovny bez protiohnutia.

13. Ustupovanie na holen

Koén ide skoro rovnobezne so stredovou ciarou, diagondlne prekrizuje nohy, zadna noha
diagonalne s prednou zaroven, s 'ahkym ohnutim dnu.

14. PredlZenie ramca

Nechat’ kona vytiahnut’ opraty, natiahnut’ sa dole a dopredu cez chrbat asponi po uroven pleca,
pricom udrzuje rovnaky rytmus a kmih. SutaZiaci musi drzat’ opraty bez straty prilnutia
a priviest’ kona spat’ do predos§lého postavenia ako nahle bolo natiahnutie ukazané.

15. Prechody

Zmena chodov musi byt vzdy plynuld aokamzitd s koflom zostavajicim v rovnovéhe
a na pril'nuti. Prechod musi byt dokonc¢eny, ked’ sa nos koiia dostane k predpisanému pismenu,
ak nie je uvedené inak.
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16. Zmeny chodu a pohybu

Zmeny chodu a pohybu sa prevadzaju, ked hlavy koni prvého paru dosiahnu bod uvedeny
v dreztrnej ulohe.

17. Terminoldgia
Nasledovné musi byt’ brané do uvahy pri rozhodovani drezurnych pohybov:

17.1. Poslu$nost’ a 'ahkost’ — ochotna reakcia na pomocky bez odporu a spravnost’ ohnutia.
17.2. Pravidelnost’ — pravidelnost’, rovnomernost’ a rytmus s akym kon kladie nohy na zem.

17.3. Prilnutie — spojenie cez opraty medzi sut'aziaceho rukami a papul’ou koiia. Malo by byt’
vzdy mékké a stale.

17.4. Kmih — ochota kona ist' vzdy dopredu energicky a reagovat’ rychlo a rovhomerne na
zmeny chodu. K6 musi zostat’ v rovnovahe a zaroven udrziavat’ rovnaké tempo s krokmi
rovnakej velkosti.

17.5. Rovnost’ — nesenie hlavy, krku a tela na rovnej linii s vahou rovnomerne rozlozenou na
vSetky nohy. Na ohnutych liniach musia zadné nohy nasledovat stopy prednych néh (bez
uhybania alebo vybocovania).

17.6. Zhromazdenie — zagul'atenie a aktivita zadnych néh s dobrou akciou hlezien, zdvihnuty
zatylok dovol'ujuci pleciam l'ahko sa hybat’. Energia kona je obsiahnuta vo vyraznejSom
tempe ako pracovny klus. Kiby zadnych néh st viac ohnuté, zad’ je znizena a predok je
zdvihnuty do rovnakého stupna. Kroky su kratSie ale viac energické ako pracovny klus
apredné nohy sa hybu z pleca s vicSou akciou, vysledkom je celkova lahkost
a pohyblivost’. Krk by mal byt’ viac klenuty. Skratenie ramca nie je, a nikdy by nemalo
byt, vysledkom t'ahania spét, ale skor Ziadanim a nechanim kona ist' dopredu do ruky
sut’aziaceho.

17.7. Presnost’ — spravnost’, zakrivenie a spravna vel'kost’ figir a linii (vratane rohov) ako sa
vyzaduje v ulohe.

Clanok 955 Celkovy dojem

1. Princip

Na konci rozhodcovskym listin st 2 policka pre znadmky za sit'aziaci a celkovy dojem
a prezentdcia pozorovany rozhodcami pocas celej tlohy.

2. Sutaziaci

2.1. Pouzitie pomdcok, ovladanie oprati a bica, pozicia na kozliku, presnost’ figir. Znamka musi
odrazat’ stalu Groven presnosti a kvality prechodov.

2.2. Parazaprahovi jazdci v able-bodies sit'aziach
Sutaziaci mézu pozdravit' len kyvnutim hlavy, pri pozdrave nie je potrebné si zlozit
klobuk. Prilnutie na ot'azi musi byt’ poCas trvania celého zastavenia a pozdravu.

2.3. Parazaprahovi jazdci maju povolené cviky jazdené jednou rukou jazdit’ obomi rukami, ak
je to uvedené v ich Masterlist. Maximalny pocet bodov za takto prevedeny cvik méze byt
4, ak je cvik korektne predvedeny.

3. Celkovy dojem a Prezentacia

Vzhl'ad jazdca a spolujazdcov, spravnost’ a Cistota koca a postroja. Sulad, kondicia kona (koni),
vyvazeny aucelend obraz. Cistota a prisposobenie postroja. Harmonia medzi kotiom
a Sportovcom.
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Clanok 956 Bodovanie

1. Znamky
1.1. Zndmky do 10 budu udelené za kazdy ocislovany cvik a za kazdy okruh v Celkovom dojme
na nasledovnom zaklade:

10: Vyborné 4,0: Nedostatocné
9,0: Vel'mi dobré 3,0: Pomerne z1¢é
8,0: Dobré 2,0: Z1¢é

7,0: Pomerne dobré 1,0: Vel'mi zI¢é
6,0: Uspokojivé 0 Nepredvedené

5,0: Dostato¢né

1.2. Pol body m6zu byt udel'ované

2. Chyba pri predvedeni ulohy

Ak sa sutaziaci pokusi predviest’ cvik, alebo skusi udrzat’ pozadovany chod a neuspeje, ale
neodbodi z trasy, hlavny rozhodca to moZze povazovat za ,,Omyl v ulohe* (vid’ odsek 3 niZsie),
alebo sa moze rozhodnit’ nechat’ rozhodcov dat’ za cvik vhodnu znamku. Ak sa sut'aziaci
nepokusi o cvik v tlohe, potom to mdze byt povazované za chybu v ulohe alebo ako omyl
v ulohe na zaklade rozhodnutia hlavného rozhodcu.

3. Omyl v tdlohe
3.1. Omyl v ulohe je, ked’ sutaziaci odboc¢i z poZzadovanej trasy alebo ked’ je cvik vykonany
v nespravnom chode, alebo celkom vynechany.

3.2. vpripade, Ze sutaziaci spravi omyl v ulohe, hlavny rozhodca zazvoni a zastavi
sut’aziaceho. Sut'aziaci potom musi pokracovat’ v tlohe od zaciatku cviku, v ktorom sa stal
omyl. Ak mé sutaziaci pochybnosti, moZe sa spytat hlavného rozhodcu o radu, bez penalizécie.

4. Odpojeny alebo roztrhnuty postroj

Ak sa opraty, ojové remene, ret'aze alebo pobo¢ny remen odpoja alebo roztrhnt, alebo ak kon
déa nohu cez oje, pobo¢ny remen alebo ojky, hlavny rozhodca musi zazvonit’ a spolujazdec / -ci
musi / musia zosadnut’ a patriéni Cast’ spojit’ alebo opravit. Sut'aziaci bude penalizovany
za zosadnutie spolujazdca / spolujazdcov.

5. Neposlusnost’

Akakol'vek neochota v pohybe dopredu, kopanie alebo vzpinanie je povazované
za neposlusnost’ a bude penalizované rozhodcom v C nasledovne:

1. incident 5 trestnych bodov
2. incident 10 trestnych bodov
3. incident vylucenie
6. Prevratenie koc¢a
Prevratenie koCa znamena vylucenie.
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Clanok 957 Siihrn penalizacii v Dreziire
Sutaziaci podliehaju nasledovnej penalizacii:

Popis
Cast’ zaprahu opusti pocas cviku obdiznik ‘

Cely zaprah opusti obdiznik ‘

Zosadnutie jazdca

Vjazd do obdiznika bez bica |
Strata alebo odlozenie bica ‘
Bez zadrzného remena ak ko¢ nema brzdy ‘
Jednozaprah bez zadrzného remena ‘

Pouzitie bandazi alebo gamasi (kon musi byt’
po ulohe skontrolovany)

Porusenie pravidiel o reklame ‘
Osoba pripttana ku kocu ‘

Ak spolujazdec nardba s opratami, brzdou
alebo pouzije bic¢

Spolujazdec hovori alebo naznacuje ‘

Fyzicka cudzia pomoc ‘

Zosadnutie spolujazdca/spolujazdcov

Prvy pripad ‘
Druhy pripad ‘
Treti pripad ‘
Prilis skory alebo neskory vjazd ‘
Krivajuci kon
Nekompletna prezentacia
(sut'aziaci, spolujazdci, ko€)
Omyl v ulohe:
Prvy krat
Druhy krét
Treti krat |

Neposlugnost ‘
Prvy pripad |
Druhy pripad ‘
Treti pripad ‘

revratenie koc¢a ‘

Zodpovedny

¢lanok

943.2.10
a Priloha 9

928.4
928.4
937.1.1
940.1.14

940.2
941
943.2.6

943.2

945.2
945.1

943.2.11
a Priloha 10

Tresty

Znizenie znamky za nepresnost’
Vylucenie

20 trestnych bodov

10 trestnych bodov
10 trestnych bodov
Vylucenie
Vylucenie
10 trestnych bodov
71t4 karta
Vylucenie
20 trestnych bodov

10 trestnych bodov (raz)

Vylucenie

5 trestnych bodov

10 trestnych bodov

\Vylucenie

Mozné vylucenie

Diskvalifikacia kona a vylucenie

sut’aziaceho

5 trestnych bodov

S trestnych bodov
10 trestnych bodov
Vylucenie

5 trestnych bodov
10 trestnych bodov
'Vylicenie

Vylucenie
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Clanok 958 Hodnotenie

1. Celkové znamky

1.1. Znamky udelené kazdym rozhodcom za kazdy cvik a za celkovy dojem buda zratané
a rozdelené poctom rozhodcov, aby sa ziskal priemerny pocet bodov.

1.2. Aby sa upravil vplyv Drezlry na celu sutaz, ak je celkovy mozny pocet bodov za tlohu
vacsi ako 160, priemerny pocet bodov sa vyndsobi koeficientom uvedenym na
rozhodcovskej listine, aby sa ziskal upraveny priemerny pocet bodov, ktory sa pouzije vo
vysledkoch.

1.3. Trestné body su udelené len hlavnym rozhodcom v bode C. VSetky trestné body budu
odc¢itané od upraveného priemerného poctu bodov a ziskany vysledok sa odcita od 160,
aby sa ziskali trestné body za ulohu.

1.4. Body budu vypocitané na dve desatinné miesta.

Vv

KAPITOLA XII - MARATON

Clanok 959 Vseobecné

1. Ulohou Maraténu je preverit’ kondiciu, vydrz a trénovanost’ koni, a zru¢nosti so zdprahom
a celkové jazdecké umenie sutaziaceho.

Clanok 960 Trat’

1. VSeobecné
1.1. Maximalna vzdialenost’ a rychlost’ nesmu byt prekrocené.

1.2. Technicky delegat a hlavny rozhodca moéZzu zniZit' rychlost’ v pripade nepriaznivého
pocasia alebo stavu terénu.

1.3. Na CAI2* a 3* musi trat’ pozostavat’ z dvoch alebo troch Sekcii. Na CAIO4* a vysSie, musi
trat’ pozostavat’ z troch Sekcii. Vzdialenost’ musi byt' ¢o najbliz§ie maximalnej moZznej
vzdialenosti pre Majstrovstva.

1.4. Aktualna dizka a ¢as povoleny v Sekcii Transfer budi potvrdené Technickym delegatom
v spolupraci s hlavnym rozhodcom.

1.5. Celkova vzdialenost’ v Sekcii B by mala byt priblizne jeden (1) km na prekézku a pokial
mozno nie menej ako 700 m medzi dvomi po sebe iducimi prekazkami. Celkova dizka
Sekcie B musi zahfnat aj vzdialenost’ cez prekazky.

1.6. Vzdialenost’ medzi koncom jednej Sekcie a zaCiatkom nasledujicej nesmie byt zapocitana
do celkovej dlzky a Casu trate.

2. Sekcie Maratonu
2.1. CAIO4* a vyssie (okrem Pony a Majstrovstva mladeze)

Rychlost’” km/hod

. Maximalna Minimalna
Sekcia . .
vzdialenost’ vzdialenost’ Ko Pony
A 8000 m 5000 I'ubovolny 15 14
Transfer 1500 m 800 m I'ubovolny
B 9000 m 6000 m I'ubovolny 14 13
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2.2. CAI3*

Moznost' 1 — Troj - sekciovy Maraton:

Maximalna Minimélna Rychlost’ km/hod
vzdialenost’ vzdialenost’ Ko Pony
A 8 000 m 5000 m T'ubovolny 15 14
Transfer 1 500 m 800 m I'ubovolny
B 9 000 m 6 000 m T'ubovol'ny 14 13

Moznost' 2 — Dvoj - sekciovy Maraton:

Rychlost’
Maximalna Minimalna km/hod
vzdialenost’ vzdialenost’
Kon Pony
Max 13| V%
A 9000 m 6000 m Iubovolny Min .
11 Min
10
B 9000 m 6000 m I'ubovolny 14 13
2.3. CAI2*

Moznost' 1 — Troj - sekciovy Maraton:

A

Transfer

B

Maximalna

vzdialenost’

8000 m

1500 m

7500 m

Minimalna
vzdialenost’

5000 m

800 m

5000 m

I'ubovolny

I'ubovolny

I'ubovolny

Rychlost’ km/hod
Kon Pony
15 14
14 13

MozZnost’ 2 — Dvoj - sekciovy Maraton:

Rychlost’
Sekcia Ma?ﬂmalna Mn.nmalna km/hod
vzdialenost’ vzdialenost’
Kon Pony
, o Max 13 Max 12
A 9000 m 5800 m I'ubovolny Min 11 Min 10
B 7500 m 5000 m I'ubovolny 14 13
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Moznost’ 3 — Kombinovany Maraton:
A maximalne dve Maratonske prekazky a 8 — 12 prekazok z kuzel'ov.
Maximalna Minimalna
vzdialenost’
600 m

vzdialenost’

800 m

I'ubovolny

A 2* Kombinovany maratén je sut’az na ¢as podla ¢lanku 969.2 a 971.
2.1. Casovy limit sa vypo¢ita pri rychlosti 240 m/min.

NU: CAN 2*
Moznost 1 — trojusekovy maraton
Maximalna Minimalna Rychlost v km/hod
Usek vzdialenost vzdialenost Chod
kone pony
A 5000 m 3000 m [ubovolny 15 14
Transfer 1500 m 800 m [ubovolny
B 6 000 m 6 000 m [ubovolny 14 13
Moznost 2 — dvojisekovy maratdn
Maximalna Minimalna Rychlost v km/hod
Usek vzdialenost vzdialenost Chod
kone pony
A 6 000 m 4000 m [ubovolny Max 13 Min. 11| Max 12
Min. 10
B 6 000 m 4000 m [ubovolny 14 13

2.4. CAI1* kombinovany Maraton a Prekdzkova jazda

Najviac dve prekazky Maratdnskeho typu a 8 — 12 prekazok Prekazkovej jazdy.

Maximalna

vzdialenost’

800 m

Minimalna
vzdialenost’

600 m

I'ubovolny

A1* Kombinovany Maraton — Prekazkova jazda (trestné body za zhodené prekazky) sa jazdi na

chyby s povolenym ¢asom. Hodnotenie je podla trestnych bodov a zajazdeného ¢asu. Rychlost’
je 230 m/min.

Pre trestné body, vid’ ¢lanok 969.2.

52



Pravidla zaprahovych sfitazi

2.5. CAI-Ch (Deti)

Moznost' 1 — Troj - sekciovy Maraton

Sekcia Maximalna Minimalna Chod Rychlost’ km/hod
vzdialenost’  vzdialenost’ Pony
A" | 5000m | 3000m | ubovolny| 14
Transfer ‘ 1 000m ‘ 800 m ‘ |
B2 | 5000m | 3500m | rubovolny]| 13

Moznost' 2 — Dvoj - sekciovy Maraton

Rychlost’
. Maximalna  Minimalna km/hod
Sekcia ) . ,
vzdialenost’”  vzdialenost Pony
Max 12
Al 6 000 m 3800 m lubovolny Min 10
B2 ‘ 5000 m ‘ 3 500m ‘ Pubovolny ’ 13

2.6. Para — jazdeekeé-zaprahy - CPEAI
Moznost' 1 — Troj - sekciovy Maraton

Sekcia xg;‘;:relﬂ:;?, a;lcillilzilllZilonszt" Chod Rychlost’ km/hod
Kon Pony
A 6 000 m 3000 m I'ubovolny 15 14
Transfer 1 000 m 800 m
B’ 8 000 m 3500m | 'ubovolny 14 13

Moznost’ 2 — Dvoj - sekciovy Maraton:

Rychlost’

Maximalna km/hod

Minimalna

Sekcia vzdialenost’

vzdialenost’

Pony

A ‘ 7000 m ‘ 3800m | Pubovolny l\l\f[j‘l’l‘llf’ ‘11\\’[4‘;‘1’1‘ 113
B’ 8000m | 3500m |rubovolny | 14 | 13

3Asponi 1 km na prekazku.

3. Bezpecnostna prehliadka zéprahu stewardom a veterindrom sa musi uskutocnit’ pred
Startom Maratonu a pocas 10 minatovej povinnej prestavky na konci Sekcie Transfer
(Moznost’ 1) alebo Sekcie a (Moznost’ 2).

! Sekcia A sa mdZe organizovat’ v uzavretom priestore. V tomto pripade musi sitaziaci opracovat’ ponyho minimélne 20 minut
pod dohl'adom komisara. 2Aspofi 1 km na prekéazku.
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3.1. Pred startom Sekcie B musi byt povinnad 10 minatova prestavka v ur¢enom priestore. Ak
je Sekcia A kontrolované opracovanie moze sa povinna prestavka skratit’ na 5 minut.

3.2. Priestor pre povinnu prestavku by mal, ak je to mozné poskytovat tiel a musi byt
dostatocne vel'ky, aby postacoval pre tri zaprahy naraz a musi mat priestor pre dalSie
motorové vozidla.

3.3. V oddychovom priestore musi byt poskytnuta voda pre kone.

3.4. V oddychovom priestore pred Startom do sekcie B musi byt k dispozicii podkovac.
Ak sutaziaci musi Cakat’ na podkuvaca z dovodu, ktory nemdze ovplyvnit’, potom bude
sut’aziacemu tento ¢as nahradeny.

3.5. Para zaprahy: rychlovypinaci systém pre zabezpecenie sedadla, upinacieho pasu alebo 4-
bodového pasu musi byt’ skontrolovany Technickym delegatom alebo hlavnym stewardom
pred Startom do maratonu.

3.6. Vo vynimo¢nych pripadoch, minimalny ¢as pozadovany pre povinnu prestavku moze byt
hlavnym rozhodcom po konzultacii s Technickym delegatom prediZzeny.

3.7. Ak koén nie je v oddychovom priestore veterindrom po 10 minttach resp. po 5 minttach
po kontrolovanom opracovani uznany ako schopny, kén a sut'aziaci budu vyluceni.

3.8. Zéaprahy mézu v oddychovom priestore len stat, kracat’ alebo klusat'.

4. Oznacenia sekcie a smeru

4.1. Zaciatok a koniec kazdej sekcie musi byt oznaceny parom Cervenej a bielej vlajky.

4.2. Cela trat’ musi byt jasne oznacena zItymi smerovymi znackami umiestnenymi, pokial’ je to
mozné, na pravej strane trate tak, aby boli jasne viditeI'né pre prichadzajiceho sutaziaceho.
Potvrdzovacia smerova Sipka musi byt umiestnena za kazdym vyraznej$im odbocenim.

4.3. Sekcie A a B musia mat’ znacku kazdy kilometer. v Sekcii B, merania kilometrov musia
zahfat’ aj dizku trate cez prekazky.

4.4. Oznacenie kilometra nachadzajiceho sa priamo v prekazke by malo byt umiestnené na
stipe Gervenej vyjazdovej vlajky.

5. Povinné prejazdové vlajky

5.1. Na trati musi byt umiestnené dostatoéné mnoZstvo cervenych a bielych povinnych
prejazdovych vlajok, aby sa zaistilo, Ze stitaZiaci nasleduji vyznacenu trat. SutaZiaci
musia minat’ ¢ervené vlajky po svojej pravej strane a biele vlajky po svojej 'avej strane.
Povinné prejazdové vlajky musia byt ocislované za sebou v kazdej Sekcii A musia byt
umiestnené tak, aby boli sutaziacemu jasne viditeI'né z primeranej vzdialenosti.

5.2. Poloha a ¢islo vlajok musi byt vyznacené na mape trate, aby sa jasne vyznacila spravna
trasa, ktora sa musi prejst medzi povinnymi prejazdovymi vlajkami pred a po kazdej
prekazke. Okrem toho, zoznam ukazujuci poradie pre prejazdy povinnych prejazdovych
vlajok a prekazok musi byt’ k dispozicii sut'aziacim a funkciondrom.

5.3. Pozorovatelia zo zeme musia zaznamenat’ trasu stt'aziaceho cez povinné prejazdové vlajky;
Ak st nejaké povinné prejazdové vlajky vynechané alebo prejdené v nespravnom poradi,
podrobnosti musia byt ¢o najskdr ozndmené clenovi rozhodcovského zboru alebo
Technickému delegatovi.

6. Chody

6.1. Koniec Sekcie B nesmie byt viac ako 300 m od vyjazdu z poslednej prekazky, pokial
Technicky delegat neudeli vynimku. Ak je posledna prekdzka umiestnend do 300 m
od konca, sut'aziaci mozu zastavit' do 30 m od vyjazdovej branky prekazky, aby opravili
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poskodeny alebo odpojeny postroj bez trestnych bodov. Na trati bude umiestnena 30 m
znacka, aby oznacila tento bod, ak je posledna prekazka do 300 m od konca.

6.2. Medzi 30 m znackou za poslednou prekazkou (alebo 300 m do ciel’a) a cielom, musi byt
chod iba klus alebo krok. Sutaziaci dostane jeden trestny bod za kazdych pat’ sekiund, kedy
zéaprah nejde krokom alebo klusom.

Clanok 961 PrekazKy v Sekcii B

1. Pocet prekazok

1.1. Maximalny pocet prekazok, prirodnych alebo umelych, je osem (8) na CAI3* a CAIO
asedem (7) na CAI2*. Minimalny pocet prekazok je Sest’ (6) na CAI3* a CAIO
a minimalny pocet pat’ (5) na CAI2*.
NU: Na narodnych stutaziach CAN2* je minimalny podet prekazok 3, na sitaziach CAN3* je
minimalny pocet prekazok 6.

1.2. Na Majstrovstvach Seniorov musi byt osem (8) prekazok.

1.3. Na Majstrovstvach Juniorov a Mladych jazdcov, maximalny pocet prekdzok je Sest'(6).

1.4. Pre Deti, maximalny povoleny pocet prekazok je pat (5), kazda so Styrmi (4) brankami
(iba A,B,C,D),

1.5. Pre para-zaprahovych jazdcov, maximalny pocet prekazok je Sest’ (6).

2. Nékresy prekazok

2.1. Presné nécrty kazdej prekazky, ukazujice umiestnenie povinnych branok, zhoditeI'nych/
uvolnitelnych prvkov a vjazdovych/vyjazdovych vlajok musi byt k dispozicii sit'aziacim,
funkciondrom druzstiev a pretekov pred prvou inSpekciou trate.

3. Tvar a konStrukcia prekazok

3.1. Cislo kazdej prekazky musi byt jasne vyznagené na stipiku Gervenej vjazdovej vlajky.

3.2. Vjazd a vyjazd kazdej prekazky musi byt oznaceny Cervenou a bielou vlajkou (Cervend na
pravo abiela na l'avo), nie menej ako 20 m od najbliZSej oznacenej branky, pokial
Technicky delegat neudeli vynimku. 30 m za cielovou ¢iarou kazdej prekdzky musi byt
umiestnena znacka oznacujuca tito vzdialenost'.

3.3. NajkratSia mozna trasa cez prekazku by nemala prekrocit’ 250 m, pri 2,5 m Sirokej
prejazdnej drahe, ktoré nie je medzi vjazdovymi a vyjazdovymi vlajkami nikde uz$ia ako
2,5 m. Trasa mdZe vo vynimoc¢nych pripadoch presiahnut’ 250 m na zaklade rozhodnutia
Technického delegata.

3.4. Prekazky musia byt’ od seba minimalne 700 m. Technicky delegidt moéZe udelit’ vynimku.

3.5. Prekazky musia byt’ jasne ocislované v poradi, v akom nimi maju stit’aziaci prechadzat’.

3.6. Prekazky nesmu obsahovat’ ziadny prvok, ktory by mohol poskodit’ alebo zranit’ kone.

3.7. Umelé prekazky by mali byt’ dokladne skonstruované a pevne uchytené, aby sa s nimi pocas
skusky podl'a moznosti nedalo pohnut’ alebo ich poSkodit’.

3.8. Ak konstruktér trate v€leni do prekazky prvok, ktory by podl'a ndzoru hlavného rozhodcu
a Technického delegata mohol vystrasit’ kone, musi byt v prekazke zaistena alternativna
trasa.

3.9. Ak je v prekazke zagleneny skonstruovany prejazd vodou, hibka vody nesmie byt’ viac ako
30 cm. Kde je pouzita prirodna voda, Technicky delegat moze povolit maximalnu hibku
50 cm. Dno kazdého vodného prejazdu musi byt pevné. Kde hibka vody prekro¢i 50 cm,
musi byt’ postaveny pevne ukotveny silny plot, aby zabranil kofiom ist’ do hlbokej vody.
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3.10. Ak je miestnymi predpismi alebo Organizatorom pozadovand zabrana pre divakov,
nesmie byt umiestnena blizsie ako 20 m od najblizsieho prvku prekédzky, pokial’ Technicky
delegat neudeli vynimku.

4. Povinné branky
4.1. Prekazky zahtniaji povinné branky oznacené cervenymi a bielymi pismenami, ozna¢enymi
a az F, udavajicimi poradie, v ktorom musia byt prejdené.
4.3. Ako alternativna moznost, mozu byt pouzit¢ dva krat najviac dve pismend v jednej
prekazke.
4.4. Vyska povinnej branky nesmie byt’ mensia ako 1,30 m. 4.5. Minimalna
Sirka povinnej branky je 2,50 m.

5. ZhoditeI'né / uvolnitel'né prvky

5.1. Stavitel' trate moéze vybrat akykolvek typ zhoditelného / uvolnitelného prvku,
s prednost’ou pre lopticky, ako sa pouziva v Prekdzkovej jazde.

5.2. Ziadne zhoditeI'né / uvolnitelné prvky nesmii zasahovat’ alebo sposobit’ tiraz koni alebo
poskodit’ ko€, ked’ su zhodené.

5.3. Misky, ktoré drzia lopti¢ku na zhoditeI'nom prvku by mali byt’ Standardne 45 — 55 mm
rurky, ktoré drzia lopticky na kuzel'och v Prekazkovej jazde. Misky musia mat’ dostato¢nt
hibku tak, aby lopti¢ka nespocivala na tyci.

5.4. Pocet zhoditelnych / uvolnitelnych prvkov nesmie celkovo presiahnut’ 24. Sutaziaci
dostane 2 trestné body za kazdy zhodeny prvok.

5.5. ZhoditeI'ny / uvolnitel'ny prvok je stale platny (,,zivy*), pokial’ nie je uvol'neny alebo uplne
zhodeny.

5.6. Jazdec alebo spolujazdec, ktory sa pokusi zabranit’ spadnutiu zhoditeIného / uvolnitelného
prvku, dostane 10 trestnych bodov.

6. Prekazky v trase Kombinovaného maratéonu

6.1. Sirka kuzelov — pozaduju sa nasledovné Sirky:
musi byt zohl'adnena rdzna §irka kociarov, ak je v rozpise povolena.

6.2. Maratonsky typ prekazky Sirka branok — poZaduje sa nasledovné:

Kategoria Sirka branok
Stvorzaprah 3,50 m do 4,00 m
Dvojzaprah 3,50 m do 4,00 m
Jednozaprah 3,00 m do 3,50 m

Pony Stvorzéprah 3,00 m do 3,50 m
Pony Dvojzaprah 3,00 m do 3,50 m
Pony Jednozéprah 3,00 m do 3,50 m

NU: Na narodnych pretekoch je $irka medzi brankami uréena stavitelom trate a technickym delegatom,
nesmie byt v§ak mensia ako je uvedené v bode 961.6.2.

Clanok 962 Prehliadka trate

1. NavSsteva Technického delegata
1.1. Minimélne pét’ (5) dni pred Maratonom, celé trasa, vratane prekazok, musi byt k dispozicii
pre inSpekciu a odstihlasenie Technickym delegatom.
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2.

2.1

2.2.

2.3.

24.

2.5.

3.2.
3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Porada pre stit’aZiacich a funkcionarov

Technicky delegat musi usporiadat’ poradu pre ¢lenov rozhodcovského zboru a veducich
vyprav (sttaziacich na CAl sut'aziach) pred oficialnym otvorenim trate.

Technicky delegat alebo jeho urCeny zastupca musi pred zaciatkom Maraténu oboznamit’
pozorovatel'ov zo zeme, pozorovatel'ov na prekazkach a casomeracov.

Na porade musia byt’ k dispozicii kdpie mép celej trate pre tych, ktori ich pozaduji. Mapy
musia ukazovat' kazdu sekciu, polohu vsSetkych prekdzok a ocislovanych povinnych
prejazdovych vlajok, znaciek kilometrov a akychkol'vek cCasti trate, ktoré su uzavreté pre
motorové vozidla.

Pre veducich vyprav, sitaziacich a funkcionarov musia byt’ na porade k dispozicii nakresy
prekazok.

Prehl'ad ukazujici poradie povinnych prejazdovych vlajok a prekazok musi byt tiez
k dispozicii.

Prehliadka trate sut’aziacimi.

. Minimalne 48 hodin pred Startom prvého sutaziaceho na skuske Maraton, musi byt celd

trat’ otvorena pre prehliadku sut’aZiacim, okrem vynimocnych okolnosti, ked’ Organizatori
maji moznost’ neotvorit’ pre prehliadku Sekcie A a Transfer, so suhlasom Technického
delegata.

NU: Na narodnych pretekoch musi byt trat otvorend miniméalne 24 hodin pred zaGiatkom
Maratonu, ak hlavny rozhodca nestanovi inak.

Technicky delegat moze obmedzit’ sposob pristupu k urcitym castiam trate.

Trat’ je pre prehliadku uzavretd od momentu, ked’ prvy sut'aziaci odStartuje v Sekcii A.
Prekazky v Sekcii B mozu zostat’ otvorené pokial’ prvy stit'aziaci neodStartuje v Sekcii B.
Sut'aziaci pouZzivajuci motorové vozidla musia zostat’ na cestach a trasach vyznacenych
Technickym delegatom.

Prekazky mozu byt prehliadané len peso. Ziadne motorové vozidla alebo bicykle nemozu
vojst’ do akejkol'vek casti prekdzky. Nedodrzanie bude potrestané Vystrahou za prvé
porusenie a Zltou kartou za druhé.

3.5.1 Para zéaprahovi jazdci mdzu pri prehliadke prekazky pouzit motorové vozidlo,
ale musia to mat’ uvedené v svojom Masterliste.

V aredli Majstrovstiev, sut'aZiaci nesmu jazdit’ na koni alebo viest’ koniom tahany zaprah
cez prekdzky 30 dni pred sitazou, na ktorej sa zucastnia.

Clanok 963 Casy

1. Casovy rozvrh

1.1. Organiza¢ny vybor musi vypracovat’ casovy rozvrh udavajuci Start Sekcie A a Casovy

rozvrh kazdej sekcie, vratane povinnej prestavky, pre rozhodcovsky zbor a Technického
delegata. v pripade nepredvidatelnych okolnosti musi byt upraveny a prerozdeleny.

1.2. Casovy rozvrh udavajici &asy Startov pre kazdého sutaziaceho v Sekcii A musi byt

2.

2.1

poskytnuty sutaziacim a casomeracovi na Starte Sekcie A. Startovna listina musi byt
poskytnuta vSetkym ¢asomeracom, pozorovatel'om zo zeme a prekazkovym rozhodcom.

C?asy v sekciach
Cas povoleny vo vietkych sekciach je vypoditany podl'a priemernej rychlosti vybranej pre
danu sekciu.
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2.2. Minimalny ¢as v Sekcii A je o dve minuty kratsi ako povoleny cas.
2.3. Minimalny ¢as v Sekcii B je o tri minuty kratsi ako povoleny Cas.

2.4. Casovy limit pre Sekciu A a Transfer je povoleny ¢as plus 20%. Casovy limit pre Sekciu
B je dvojnasobok povoleného Casu.
2.5. Sutaziaci, ktory prekroci ¢asovy limit v ktorejkol'vek sekcii bude vyluceny.

3. Meranie ¢asu

3.1. Kdekol'vek je to mozné, pre meranie ¢asu sut'aziacich v kazdej Sekcii a na prekazkach by
malo byt’ pouzité elektronické ¢asomeracie zariadenie.

3.2. Casomera¢i na $tarte a v cieli kazdej sekcii musia zaznamenat' Gasy $tartu a prijazdu
kazdého sutaziaceho na Casovom zazname sekcie a Cas zapisat’ do Maratonskej (Zelenej)
Casovej karty sutaziaceho.

4. Start a ciel’

4.1. Sutaziaci by mali byt na Starte Sekcie a aspont 10 minut pred ich uréenym Startovacim
casom.

4.2. Ak sutaziaci nie je pripraveny Startovat’ v Sekcii a vo svojom stanovenom case, ¢asomerac
ho odstartuje v najblizSom moznom Case podl'a uvazenia a zapiSe aktudlny Cas, ktory musi
byt pri prvej prilezitosti nahlaseny Technickému delegatovi a hlavnému rozhodcovi, pre
nasledné nahlasenie vypoctovému stredisku. Sutaziaci bude penalizovany 0,25 trestného
bodu za sekundu ¢asu, ktory ubehol medzi jeho planovanym Startom a ¢asom, kedy bol
pripraveny Startovat’ a nesmie mu byt povolené Startovat’ menej ako dve minuty pred
casom Startu d'alSieho stitaziaceho. Aby sa prediSlo pochybnostiam, sit'aziaci nebudu
penalizovani, ak je Start Sekcie a oneskoreny z organizacnych dévodov.

4.3. Sttaziaci musi odStartovat’ v kazdej Sekcii zo statia, s prednymi kofimi za Startovou ¢iarou.
Casomeraé odréata ¢as do $tartu. Ak sttaziaci odstartuje predtym, ako mu da ¢asomeraé
povolenie, bude zavolany spit’, dostane novy §tartovaci ¢as a Casova karta Maraténu bude
upravena. Ak sitaziaci nezastavi po tom, ako je zavolany spit, moze byt vyli¢eny. Clen
rozhodcovského zboru musi byt’ ¢o najskor o okolnostiach upovedomeny.

4.4. Meranie casu sekcie kon¢i, ked nos vediiceho kona presiel cez cielovu Ciaru. Penalizacie
useku budu v platnosti az kym cely zaprah neprejde ciel'ovou Ciarou.

Casové penalizacie v sekciach

5.1. Vo vSetkych sekcidch, siitaziaci budu penalizovany 0,25 bodu za sekundu prekroceného
povoleného casu.

5.2. Sutaziaci, ktori dokoncili Sekcie A a B v kratSom ako minimalnom ¢ase budua penalizovani
0,25 bodu za kazdu sekundu, o ktort prisli skor.

Clanok 964 Penalizacie na trati Maratonu
1. Bice
BicCe, ak su na koc¢i, mézu byt pouzité iba stt'aziacim. Nedodrzanie bude potrestané 20
trestnymi bodmi.
1.1. Para zaprahovi jazdci mozu sutazit’ s biCom drzanym/pouzivanym prisediacim, a musia to mat’
uvedené v ich Masterliste.
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2. Omyl na trati

Ak sa sut'aziacemu nepodari prejst’ cez povinnu prejazdovu vlajku (d’alej len ,,ppv*’) v ur¢enom
poradi, mdze sa vratit’ do bodu, kde sa omyl stal a prejst’ cez ppv, za predpokladu, ze nepresiel
cez nasledujticu ppv alebo nasledujucu prekazku. Stt'aziaci, ktorému sa nepodari prejst’ cez ppv
v danom poradi a smere, bude vyluceny (vynimkou st ppv cez ktoré sa prejde viackrat s
réznymi ¢islami)

3. Vybocenie z trate

3.1. Sutaziaci nesmie odbocit’ z trate na poslednych 300 metroch. Sutaziaci, ktory zastavi,
spravi kruh, kl'u¢kuje alebo opusti trat’ akymkol'vek inym spdsobom, dostane 10 trestnych
bodov za kazdy pripad.

3.2. Vynimka: vid’ Clanok 960.6

4. Nespravny chod

Ak jeden alebo viac koni nacvéla na poslednych 300 metroch pred cielom a nie je napraveny
do piatich sekund, sutaziaci dostane jeden trestny bod za kazdy pripad. Ak cval pokracuje,
sut'aziaci dostane jeden trestny bod za kazdych dokonéenych pat’ sekund.

5. Zosadnutie

5.1. Mimo prekazok v Sekcii B, spolujazdci a jazdci nesmu zosadnut’, pokial’ ko€ nestoji. Ak
ko¢ nestoji, zosadnutie jedného alebo oboch spolujazdcov bude potrestané piatimi
trestnymi bodmi. Zosadnutie jazdca bude potrestané 20 trestnymi bodmi.

5.2. Jazdec a vSetci spolujazdci musia byt na koci pri prejazde Startom a cielom a pri prejazde
cez povinné prejazdové vlajky v kazdej sekcii. Nedodrzanie bude potrestané 5 trestnymi
bodmi za spolujazdcov a 20 trestnymi bodmi za jazdca za kazdy pripad.

5.3. za vynimo¢nych okolnosti, ak je to opravnené kvdli poveternostnym podmienkam alebo
stavu terénu, technicky delegat a hlavny rozhodca mo6zu dovolit’ spolujazdcom v skuske
pre pony a jednozaprahy bezat’ za koom na ur¢enych Castiach trate.

6. Zastavenie

6.1. Sut'aziaci mdze zastavit’, aby opravil ko€ alebo postroje, alebo z akéhokol'vek dovodu,
ktory je mimo kontrolu sutaziaceho, kdekol'vek na trati okrem prejazdu prekazkou, bez
ziskania trestnych bodov, okrem straty ¢asu, s vynimkou v 960.6.

6.2. Sutaziaci dostanu jeden trestny bod za kazdych zacatych 10 sekind, ked’ zostanu stat’ na
trati v Sekcii B z akéhokol'vek iného dévodu.

6.3. Ak sa prekdzka nachadza 300 m od ciel'ovej Ciary, stitaZiaci mdze zastavit’, aby spravil
nevyhnutné opravy na postroji alebo koci (chybajuce alebo rozopnuté pobocné remene,
ojovy remen alebo oprate) podl'a ¢lanku 964.7.1 aj ked’ zastavi do 30 metrov vyznacenych
po vyjazde z poslednej prekazky bez trestnych bodov. Zastavenie z akéhokol'vek iné¢ho
dovodu medzi poslednou prekazkou alebo znackou pre poslednych 300 m, ktorékol'vek je
blizsie k cieli v Sekcii B, bude potrestané 10 trestnymi bodmi za kazdy pripad.

7. PoSkodeny ko¢/ postroje

7.1. v cieli Sekcii B, akakol'vek chybajuca alebo uvol'nend pobo¢ny remen, ojovy remei alebo
opraty, budu potrestané 10 trestnymi bodmi za kazdy pripad.

7.2. v cieli Sekcii B, zlomené alebo uvol'nené oje alebo ojky alebo zubadlo bude potrestané
vylucenim.
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7.3.

7.4.

Koce musia prejst’ cielom Sekcie B tahané poctom koni pozadovanych pre urcenu
kategdriu a na ur¢enom pocte kolies. Nedodrzanie bude viest’ k vyliceniu. Rozbité alebo
chybajuce plaste kolies st akceptované.

Ak je ko€ prevrateny (na trati alebo v prekédzke), trest je vylucenie a stitaziaci nesmie
v Maraténe pokracovat’.

Clanok 965 Penalizacie v prekazkach

1.

1.1.
2.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Chod v prekazkach

Sutaziaci mozu ist’ v prekazkach akymkol'vek chodom.

Omyly na trati v prekazke

Sutaziaci, ktori vojdi do ktorejkol'vek casti prekazky bez toho, aby najskor presli
vjazdovymi vlajkami alebo neprejdu vyjazdovymi vlajkami pri vyjazde z prekazky bez
napravenia chyby, budi vyluceni.
Povinné branky v prekdzke st ,,vol'né* potom, ako nimi sut’aziaci prejde v sprdvnom smere
a poradi. Stut'aziaci nimi moze nasledne opit’ kedykol'vek prejst’ v akomkol'vek smere (na
priklad; sut'aziaci musia prejst’ cez a v spravnom smere predtym, ako prejdu cez B. a je
teraz ,,voI'né* a moézu nim opét prejst’ v akomkol'vek smere kol'’kokrat chct atd’.)
Sutaziaci, ktori prejdi povinnou brankou v nespravnom poradi alebo smere predtym, ako
sa stala ,,vol'nou® a bez napravenia chyby predtym, nez prejdu cez vyjazdové vlajky, budu
vylaceni.

Aby napravil chybu v trase, sutaziaci sa musi vratit’ a prejst’ povinnou brankou, ktoru
vynechal, predtym ako bude pokracovat’ k d’alSej povinnej branke v sprdvnom poradi.
Napriklad: sut’aziaci prejde povinné branky S a B a potom prejde cez D (vynechajic branku
C). Aby napravil tato chybu, sutaziaci sa musi vratit’ a prejst’ cez branku C predtym, ako
pdjde k branke D atd’.; nez dosiahne tito branku st vSetky branky vol'ne prejazdné. Kazda
napravena chyba bude potrestana 20 trestnymi bodmi.

Prejdenie vyjazdovou brankou prekdzky bez prejdenia vSetkych povinnych branok
v spravnom poradi bude penalizované vylucenim.

SutaZiacemu nie je uznany prejazd povinnou brankou v prekazke, pokial’ cely zaprah
neprejde medzi vlajkami oznacujucimi prejazdovi branku.

Zosadnutie

. Zakazdym, ked’ jeden alebo obaja spolujazdci stupia v prekdzke na zem oboma nohami,

sut’aziaci ziska pat’ trestnych bodov.

Ak raz spolujazdci zosadli, nie su povinny nastlipit’ opit’ na ko¢ a nemusia nasledovat’
sut'aziaceho cez prejazdové branky vo zvySku prekazky. Spolujazdci nemusia byt na koci
pri vyjazde z prekazky. Musi nastupit’ na ko¢ ihned’ (medzi cielovou ¢iarou prekazky a 30
m znackou) mimo prekdzky. Ak tak neurobi bude potrestany piatimi bodmi za kazdy
pripad.

Zakazdym, ked’ jazdec zosadne v prekazke, ziska 20 trestnych bodov. Jazdec musi byt na
ko¢i pri vyjazde z prekazky.

Pri vSetkych incidentoch (napriklad poboc¢ny remen alebo opraty alebo vodiaca ty¢
zachytené o Cast’ prekazky atd’.) spolujazdci musia zosadnut’ a problém vyrieSit’ (nesmu
vyliezt’ na kone alebo oje). Nedodrzanie bude potrestané 20 trestnymi bodmi.

Jazdec alebo spolujazdec mdze stlpit’ na ktorikol'vek Cast’ prekazky iba jednou nohou bez
ziskania trestnych bodov. Nedodrzanie tohto ¢lanku bude viest’ k piatim trestnym bodom.
Spolujazdec moZze pomoct jazdcovi viest’ koila cez prekazku za opraty pri uzdeni. Stitaziaci
dostane celkovo 25 trestnych bodov. Vid’ Clanok 969 a 945.3.
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3.7.

6.2.

6.3.

7.2.

7.3.

7.4.

Spolujazdec musia byt na koci, ked’ sttaziaci vojde do kazdej prekazky v Maratdne.
Nedodrzanie sa potresta 5 trestnymi bodmi.

Odpojenie

. Umyselné odpojenie jedného alebo viac koni a ich vedenie cez ktorakol'vek &ast’ prekazky

bude penalizované vylucenim.

Vylucenie v prekazke

. Rozhodnutie, ¢i bude sut’aziaci vyluceny v prekazke, zalezi tiplne na rozhodcoch.

Zdravie a pohoda koia

Zodpovednostou jazdca je okamzite zastavit anechat zosadnit' spolujazdca /
spolujazdcov, kedykol'vek d4 kon nohu cez oje, ked’ kon zadného paru da nohu cez vodiacu
ty¢ alebo pobocny remen veduceho kona, alebo ked’ kén spadol a zostal lezat. Musi tiez
zastavit’, ked’ ho ¢len rozhodcovského zboru alebo prekazkovy rozhodca vyzve, aby spravil
nevyhnutné opravy. Avsak bocnica na zemi alebo odpojeny ojovy remen nemusi byt
v prekazke opraveny. Cas bude bezat’ d’ale;j.

Nezastavenie a neposlanie spolujazdca, aby napravil situdciu pred vyjazdom z prekazky
bude viest’ k vyluceniu.

Zodpovednost'ou sutaziaceho je okamzite zastavit' a nechat’ zosadnut’ spolujazdca alebo
spolujazdcov kedykol'vek da kon nohu cez pobocny remenl. Musi tiez musi zastavit, ked’
je vyzvany ¢lenom rozhodcovského zboru alebo prekazkovym rozhodcom, aby napravil
situdciu. Ak nezastavi a nenecha zosadnut’ spolujazdca, aby napravil situaciu predtym ako
opusti prekazku, dostane 30 trestnych bodov. Cas bude bezat’ d’alej.

Meranie ¢asu

. Cas sutaziaceho bude merany od momentu, ked’ nos prvého kotia prejde medzi viazdovymi

vlajkami do momentu ked’ nos prvého kona prejde medzi vyjazdovymi vlajkami. Ostatné
penalizacie v prekdzke budi platné pokial' cely zaprah neprejde medzi vyjazdovymi
vlajkami.

Ak je to mozné, elektronicka casomiera by mala byt pouzitd na meranie Casu sutaziacich
v prekazke. Na Majstrovstvach, CAIO a CAI3* je to povinné.

Casovy limit pre sutaziacich v prekazke je pat’ minit. Ak sa sitaZiacemu nepodari
dokonéit’ celu prekazku a prejst’ vyjazdovymi vlajkami v ¢asovom limite, pozorovatel’ na
prekazke dva krat zapiska na piStalke, aby naznacil sutaZiacemu, Ze asovy limit bol
vycerpany. Sut'aziaci potom musi ¢o najskor opustit’ prekazku (s asistenciou ak je to nutné)
a nesmie pokracovat’ v skuske.

Cas zmerany sut'aziacemu na dokonéenie prekazky bude zaznamenany na stotiny sekund,

bud’ manudlne alebo elektronicky. 7.5. v jednotlivych prekazkach sa ¢as nezaokrtihl'uje ani sa
neprepocitava na trestné body.

8.

8.1.

8.2.

ZadrZanie

Ak sut'aziaci pride k prekazke zatial’ Co predosly sut’aziaci eSte prekazku nedokoncil, alebo
prekazka eSte nie je pripravend na prejazd, bude zastaveny na trase priblizne 50 m od
vjazdovych vlajok.

Jeden z asistentov prekazkovych rozhodcov zastavi stt'aziaceho na tomto bode a spusti
stopky. Ako nahle predosly sutaziaci prekazku opusti a prekazkovy rozhodca odsuhlasi
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pokracovanie, asistent odstartuje sutaziaceho a informuje ho o Case zadrzania. Toto by
malo byt zaznamenané v celych minuatach alebo pol minttach.

9. Videozaznam prekazky

9.1. Videozaznam kazdej prekazky je odporti¢any na vsetkych stt'aziach. Takéto zaznamy su
povinné na CAI Kvalifikécii Svetového pohara TM, CAIO a Majstrovstvach.

Clanok 966 Rozhodcovia

1. Pozicie

1.1. Jeden ¢len rozhodcovského zboru musi byt’ v mieste povinnej prestavky pred Sekciou B.
Na ziadost’ stewarda rozhodca rozhodne, ¢i st kone v dobrej kondicii, aby pokracovali
v sut’azi, takéto rozhodnutie sa ma zakladat’ na stanovisku Veterindrneho delegata.

1.2. Jeden ¢len rozhodcovského zboru musi byt’ na konci Sekcii B, aby dohliadol na inspekciu
koCov, postrojov a maratonskych casovych kariet a ked’ je to potrebné, dohliadat’ na
vazenie kocov. Sutaziaci, ktorého ko€ je pod minimalnou povolenou vahou bude vyluceny.
(vid’ Clanok 969).

1.3. Ostatni rozhodcovia buda rozmiestneni podl’a rozhodnutia hlavného rozhodcu.

Clanok 967 Funkcionari

1. Pozorovatelia zo zeme

1.1. Pozorovatelia zo zeme by mali byt Technickym delegatom rozmiestneni na trase
na miestach, kde mézu pozorovat’ najkritickejSie povinné prejazdové vlajky .

1.2. Pozorovatelia zo zeme musia dostat’ Startovu listinu sut’aziacich, spolu s képiami inStrukeii,
hlaseniami pozorovatel'ov a kontrolnymi listinami.

1.3. Pozorovatelia zo zeme musia nahlésit’ vSetky incidenty, za ktoré modze byt sutaZziaci
penalizovany a akékol'vek iné informécie hlavnému rozhodcovi alebo ¢lenovi
rozhodcovského zboru priebezne a na konci ich sluzby.

1.4. Pozorovatelia zo zeme nemo6zu vylucit’ alebo inak penalizovat’ sitaZziaceho. Ukladat’ tresty
je ulohou rozhodcovského zboru.

1.5. Po skuske, pozorovatelia zo zeme musia zostat’ v blizkosti kancelarie pretekov, pokial’ ich
neprepusti hlavny rozhodca.

2. Casomeradi

2.1. Kazdy ¢asomera¢ dostane ¢asomieru s nastavenym ,,Casom dia‘“ a bude inStruovany o jej
pouziti Technickym delegatom alebo Hlavnym casomeracom. Technicky delegat alebo
jeho asistent je zodpovedny za synchroniziciu ,,Casu dna“ na vSetkych cCasomierach
vydanych funkcionarmi.

2.2. Casomera¢ na §tarte Sekcie a musi dostat’ listinu so §tartovymi ¢asmi a musi sa uistit,
Ze sutaziaci dostali ,,Casovua kartu Maratonu® (Zelenu kartu).

2.3. VSetci ostatni Casomeraci na Starte a v cieli kazdej Sekcie musia dostat’ kompletny zoznam
sttaziacich a Startovych poradi.

2.4. Casomeradi st povinny zaznamenat' &asy $tartu a dojazdu za ich prislusni sekciu a zapisat’
1ch do sut’aziaceho ,,Casovej karty Maratonu“ a do ,,Zaznamu ¢asomeraca sekcie®.

2.5. Kone musia odstartovat’ zo statia s nosom prvého kofa za Startovou ¢iarou.

2.6. za cielovy Cas sa berie moment, ked’ nos prvého kona prekroci cielova Ciaru. Sekcia je
ukoncend, ked’ zadna naprava presla cielovou ¢iarou.
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2.7. Po skuske, casomeraci musia zostat’ v blizkosti kancelarie pretekov, pokial’ ich neprepusti
hlavny rozhodca.

3. Prekazkovy rozhodcovia

3.1. Na kazdej prekazke musi byt jeden prekazkovy rozhodca. Kazdy prekazkovy rozhodca

musi mat’ asponl dvoch asistentov. prekazkovy rozhodca musi dostat’ pistalku a dvoje stopky

a musi byt’ Technickym delegatom alebo jeho asistentom inStruovany ako ich pouzivat'. Musia

zaznamenavat’ rovnaky cas na stotiny sekundy merany kazdému stt'aziacemu cez prekazku.

NU: Na narodnych pretekoch je pocet asistentov uréeny technickym delegatom..

3.2. Prekazkovy rozhodcovia musia dostat’ Startovu listinu vSetkych stt'aziacich spolu s
dostatocnym mnozstvom koépii prekazkovych zdznamov a nékresov, aby zaznamenali Cas
kazdého sut'aziaceho a poradie branok ako boli prejdené cez prekazku.

3.3. v pripade nespravneho absolvovanie poradia prvkov prekdzky musi byt zaznamenany
nakres trasy, ktorou sut’aziaci presiel prekazkou.

3.4. Prekazkovy rozhodcovia musia zaznamenat anahlasit’ vSetky incidenty clenovi
rozhodcovského zboru, akondhle to je mozné potom, ako sa incident stal.

3.5. Po skuske, prekazkovy rozhodcovia musia zostat’ v blizkosti kancelarie pretekov, pokial
ich neprepusti hlavny rozhodca.

Clanok 968 Hodnotenie

1. Prepocet ¢asu na trestné body.

1.1. Celkovy €as merany sut'aziacemu v prekdZkach bude zaznamenany na stotiny sekundy
a trestné body budu vypocitané na dve desatinné miesta. Kazdé prekrocenie povoleného
casu v kazdej sekcii bude vynasobeny 0.25. Kazdy ¢as pod minimalnym ¢asom v Sekcii
A a B bude vynasobeny 0.25. Casy sa nesmu zaokrahlovat’. Trestné body za nedodrzanie
minimélneho €asu spolu s trestnymi bodmi za prekrocenie povoleného ¢asu a celkové Casy
v prekazkach budu spocitané so vSetkymi ostatnymi ziskanymi trestnymi bodmi, aby sa
urcil konecny pocet bodov kazdého sutaziaceho v Maratone.

1.2. Sttaziaci, ktori st vyliceni alebo vzdali, vid’ Clanok 911.

cv v

1.4. V pripade rovnosti trestnych bodov budu siit'aziaci umiestneni na rovnakom mieste.

Clanok 969 Zhrnutie penalizacii v Maratone a v Kombinovanom maratone.

1. Stitaziaci podliehaji v Maratone nasledovnej penalizacii:
Definicia Clanok Trest

10 trestnych bodov

Jazdec alebo spolujazdec ma kratke nohavice 928.2
za osobu

Ziadna ochranna prilba alebo chrani¢ chrbta alebo

. ; 28.2 lGenie a Zlta k
ochranna vesta v Maratone 9 8 Vy ucenie a 1) LT

[Ukoncenie Sekcie B s menej konimi ako je vyzadované | 931 Vylucenie
Z1aden zadrzny remen ak ko€ nema brzdy. 937 Vylucenie
iiaden zadrzny remen pre jednozaprah. | 940 |Vy11'1c“:enie
Nedodrzanie pravidiel reklamy. | 941 Ithé karta
Vymena spolujazdca. | 943.2 Wylﬁéenie
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Spolujazdec zaobchadza s opratami, alebo pouziva bic¢

e 943.2.5 |20 trestnych bodov
Osoba pripttand ku kocu. 943.2.6  [Vylucenie
Cudzia pomoc tretej osoby. 945.2.2.2 [Vylucenie
Spolujazdec vedie kona cez prekazku 945.3 25 trestnych bodov
Nesprs hod 960.6.2 |1 trestny bod za kazdych
espravny chod. 1 064.4 s cekind

Zhodenie zhoditelného prvku. 961.5.5 |2 trestné body za pripad
Zabrénenie spadnutia zhoditeI'ného prvku. 961.5.7 |10 trestnych bodov
Motorové vozidla alebo bicykle v prekazke. 962.3.5
Prvy incident [Napomenutie
Druhy incident 714 karta
Koce s niz§ou hmotnost'ou na konci B alebo s mensou | 937 fiftictie
Sirkou na Starte B. a 966.1
Celkgvé prekrocenie povoleného ¢asu vo vSetkych 963.5.1 1025 trestného bodu/ sek.
sekcidch.
Celkovy ¢as pod minimalnym ¢asom v Sekcii A a B. 963.5.2 [0.25 trestného bodu/ sek.
Celkovy ¢as v prekazkach. 968.1.1  [0.25 trestného bodu/ sek.
Sutaziaci nezastavi na vyzvanie. 963.4.3 [Vylucenie
[Nepripraveny na Start Sekcie A. 963.4.2  |0.25 trestného bodu/ sek.
Porusenie pravidiel o pouziti bica. 964.1 20 trestnych bodov
Kazdé vybocenie z trasy po poslednej prekéazke. 964.3 10 trestnych bodov
Povinné osoby nie s na koci pri prejazde prejazdovych
vlajok, alebo na Starte a v cieli kazdej sekcie, kazdy 964.5 S trestnych bodov

ripad.
Zosadnutie spolujazdcov ked’ sa ko€ hybe v Sekcii B. 964.5 5 trestnych bodov
Zosadnutie jazdca ked’ sa ko¢ hybe v Sekcii B. 964.5 20 trestnych bodov
Ukoncenie Sekcie B s chybajicim alebo uvol'nenym
ojovym remeniom, bo¢nicou alebo opratami, za kazdy | 964.7 10 trestnych bodov

ripad.

Neprc?J denie cez povinné prej azdové vlajky a prekazky 965.2 Vel

v spravnom poradi a smere.

Ukoncenie Sekcie B s chybajiicim kolesom. 964.7 Vylucenie

Ukonéenie Sekcie B so zlomenym alebo uvol'nenym 964.7 Wil

ojom.

Neprejdenie cez vjazdové vlajky na prekazke. 965.2 Vylucenie

Spolgjv'azdec nie je na koci, ked’ prechédza vstup do 96537 |5 trestnychibodoy
prekazky

Spolujazdec nenastipi na ko¢ ithned’ mimo prekazky (za ,

kgidyj pripad) ’ prelaziy ( Yooy |° eI eIET
Nep'reJ; denie medzi vyjazdovymi vlajkami prekazky do 965.7.3 |Vyltidenie

5 minut.

Néprava kazdého omylu na trase v prekazke 965.2 20 trestnych bodov

Prej delvlie medzi V}? azdovymi vlajkami pred 965.2 Wil

dokoncenim prekazky.

Zovsac,lnut’ie spolujazdca / spolujazdcov v prekazke, 965.3 5 tiesineh budos
kazdy pripad.

Zosadnutie jazdca v prekazke. 965.3 20 trestnych bodov
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Obe nohy polozené na Casti prekazky. 965.3 5 trestnych bodov
Vyleze,rile spolujazdca na chrbat kona alebo oje 965.3 ) iretineh Bt
v prekazke.
Odpojenie a vedenie cez prekazku. 965.4 Vylucenie
Nezastavenie kvoli nohe cez oje, vodiacu tyc. 965.6 Vylucenie
Nezastavenie kvoli nohe cez pobo¢ny remen. 965.6 30 trestnych bodov
Prevratenie koca. 964.7.4 | Vylucenie
Prekrocenie casového limitu v prekazke (5 min.). 965.7.3 | Vylucenie
Kon nespdsobili pokracovat’ v oddychovej zone. 966.1 Vylucenie
Prekrocenie Casového limitu vo vSetkych sekciach. 968.1.1 [ Vylucenie
1. Sutaziaci podliehaju tymto sankciam v Kombinovanom Maratdne.
Popis Clanok Tres
Uvol'nenie jednej alebo dvoch lopticiek v prekdzke 975.2 3 trestné body

Zhodenie akejkol'vek Casti prekazky maratonskeho typu.

3 trestné body

Omyl v trase: zhodenie akejkol'vek casti prekazky

3 trestné bodov a 10

Jednozaprah bez zadrzného remena.

predtym, ako bola prejdend, hl. rozhodca zazvoni 975.3.4 |sekund pridanych

a prekdzka sa opravi. (meranie ¢asu sa zastavi) k Casu.

Nespravna trasa v prekédzke maratonskeho typu 965.2 b0 trestnveh bodov

(napraveng). ) Y

Nespravna trasa v prekazke maraténskeho typu 96525 |Vvlndenie

(nenapravené). o Y

Narabanie spolujazdca / spolujazdcov s opratami, ,

pouZivanie bi¢a alebo brzdy, ked’ ko€ nestoji. 943.1a 2120 trestnych bodov

Zosadnutie spolujazdca / spolujazdcov 1. alebo 2. krdt  |pravidla |5 trestnych bodov

(meranie Casu sa nezastavi) pre SP za incident

Zosadnutie jazdca. el 20 trestnych bodov
pre SP

. . Pravidla -

3. zosadnutie jazdca alebo spolujazdca. Vylucenie

pre SP
, , . Pravidla ,

Prva alebo druha neposlusnost’. Bez trestnych bodov.

pre SP
) . Pravidla i

Tretia neposluSnost’. o Vylucenie

Ak sa opraty, ojovy remen alebo pobo¢ny remeil

odpoja alebo roztrhnt alebo koén dé nohu cez oje, 964.7 S trestnych bodov

poboc¢ny remeii alebo ty¢, hl. rozhodca musi zazvonit’ 96 5' 6 72 zosadnutie

a spolujazdec zosadne a napravi problém (meranie ¢asu ’ spolujazdca.

sa zastavi)

ezastavenie sitaziaceho po opakovanom zvoneni. 975.3.5 |Vylicenie

Zhodenie akgkol,vek casti kuzel'ovej prekazky potom, 97533 [ trestné body

ako bola prejdena.

Jazdec a spolujazdec bez ochrannej prilby a vesty. 928.2  |Vylucenie

H\Iesprévna trasa v samostatnej prekazke (poradie a smer)| 975.3.2 [Vylucenie

940.1.15 |Vylucenie
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Nebrzdeny ko€ bez zadrzného remena (dvojzaprah

o) 937.1.1 |Vyltucenie
H\Ieprej denie medzi Startovymi a cielovymi vlajkami. 975.2  |Vylucenie
e 1 964.7.4 L

Prevratenie koca. 9752 Vylucenie

Cudzia pomoc z vonka. 945 Vylucenie

Spolujazdec nie je/ su na koci pri prejazde cielom. 964.5  |[Vylucenie
PrekroCeny Cas(v

.. e x 960.2.4 .
Za prekrocenie povoleného Casu sekundach)
a975.9.6 . ,

vynasobeny 0,5

Prekrocenie ¢asového limitu 960.2.4 |Vylucenie
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KAPITOLA XIII - PREKAZKOVA JAZDA

Clanok 970 Vseobecné

1. Cielom Prekézkovej jazdy je overit' kondiciu, posluSnost a ohybnost' koni a zru¢nost’
a schopnost’ stitaziacich.

Clanok 971 Skusky

1. Na stit’aziach zaprahov by sa mala jazdit’ sit’az na body.

1.1. Sut'az na body je vedena na zaklade trestnych bodov za zhodené prekazky a za prekrocenie
povoleného casu. Pocet bodov za tito sitaz bude pouzity vyhradne na rozhodnutie
kone¢ného hodnotenia vo vsetkych stt'aziach.

1.2. Medzi vsetkymi sutaziacimi bez trestnych bodov alebo s rovnakym poctom trestnych
bodov mdze byt rozjazd, aby sa urcil vitaz.

2. Sat’az na cas

2.1. Sut'az na ¢as je zalozend na zaklade ¢asu v sekundach, meraného sut'aziacim za dokoncenie
trasy, s trestnymi bodmi za chyby prepocitanymi na trestné sekundy. SkuSky na cas sa
pouziju iba na uréenie poradia v Prekézkovej jazde.

3. Dvojfazova skuska
3.1. Vysledok prvej ¢asti méze byt pouzity vyhradne pre kone¢ny vysledok Kombinovanej
sut'aze zaprahov.

4. Sut'az s vitaznym kolom:

4.1. Této sut'az sa jazdi v prvom kole podla trestnych bodov a ¢asu, ktory sa bude pocitat’ do
celkovej klasifikacie sitaze zaprahov a v druhom vitaznom kole, kde sa urci poradie
v Prekazkovej jazde.

Clanok 972 Trat’

1. Stavba a meranie trate

1.1. Stavitel trate je zodpovedny, pod doh'adom Technického delegéata, za naplanovanie,
vyznacenie a meranie trate a stavbu prekazok. Stavitel’ trate musi na plane trate vyznacit’
bodkovanou &iarou ako bola merana dizka trate. Hlavny rozhodca musi zabezpeéit', aby
dizka trate bola presne zmerana.

1.2. Aréna by nemala mat menej nez 5000 m2 s minimalnou Sirkou 40 m alebo
zodpovedajucu plochu. Ak toto nie je mozné, pocet prekdzok musi byt primerane
upraveny, pokial’ Technicky delegat neudeli vynimku.

1.3. Startové a ciel'ové &iara nesma byt viac ako 40 a menej ako 20 m od prevej a posledne;
prekazky.

1.4. Pocet prekdZok nesmie prekrocit’ 20 (s vynimkou 979.3) apre Deti, pocet prekazok
nesmie prekrocit’ 15.

1.5. DiZka trate musi byt medzi 500 m a 800 m, pre deti moze byt kratsia.

1.6. Trat musi byt navrhnuta tak, aby sut’aziaci mali moZnost’ udrzat’ primerane rychly chod
poCas vicSej Casti trate. Niektoré prekazky akombinécie prekazok, ako otvorené
a uzavreté kombinované prekazky, nutne spomalia chod, ale takéto usporiadanie by malo
byt’ limitované na malu Cast’ celej trate.
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1.7.
1.8.

Vsetky prekazky by mali byt viditelné z rozhodcovskej veze.

Hlavny rozhodca musi trat’ prejst, aby ju pred zaciatkom sut'aze skontroloval. Trat’ je
trasa, ktori musi jazdiaci sut'aziaci nasledovat, od prejdenia Startu v spravnom smere az
do ciela. Dizka musi byt merana presne s ohladom na najkrat§iu moznu vzdialenost
bertic do tvahy, obzvlast v zakrutach, normalnu liniu, ktor kone nasleduju. Tato
normalna linia musi prechadzat’ stredom prekdzok. Ak je v kurze alternativna prekazka,
dizka trate musi byt’ merana dlh$ou trasou.

Clanok 973 Prekazky

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

KuzZele

Kuzele tvoriace prekazky musia byt asponn 30 cm vysoké a vyrobené z nezniciteI'ného
plastového materidlu. Odvazena lopticka musi byt umiestnend v jamke na vrchu kuzel'a
tak, aby spadla iba ak je kuzel’ dotknuty.

Vsetky prekdzky pozostavajice z jedného paru alebo dvoch parov (oxer) kuzel'ov budi
tvorit’ Jednoduchu prekazku.

Prekéazka zahtna: kuZzele, ¢ervené a biele znacky, Cisla a pismena.

Poloha jedného z paru kuzel'ov musi byt oznaena na zemi tak, aby sa udrzala rovnaka
poloha prekazky pocas skusky. Kde je to mozné, bude nakreslena Ciara, aby sa zaistilo,
ze druhy kuzel’ zostane v spravnom uhle.

Prekézky, ktoré vyzaduju ctivanie, nie si povolené.

Oxer je tvoreny dvoma parmi kuZel'ov v priamej linii. Vzdialenost medzi prvym a druhym
parom kuzelov je v rozpiti 1,5 az 3 metre, podl'a rozhodnutia stavitel'a trate. Maximalna
penalizécia za oxer je tri body za zhodenie jednej zo Styroch lopticiek. Prvy par kuzelov je
oznaceny ¢islom prekazky a druhy pér sa oznaci iba cervenou a bielou zastavkou.

1.6.1. Maximalne pét’ oxerov je povolenych na jednom parkure.

2.1.
2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

2.7.

Kombinované prekazky

Kombinované prekazky musia byt’ v stilade so vzorovymi principmi. Vid’ Priloha.
Variacie alebo nové tvary musia byt vopred schvalené FEI Komisiou pre zaprahy
a zahrnuté v rozpise pretekov.

Kombinovana prekdzka moze byt’ skonStruovana zo znaciek alebo horizontalnych zabradli
zdvihnutych minimalne 40 cm a maximalne 60 cm na vysku.

Kazda skupina kuzel'ov alebo prvkov musi byt’ jasne oddelena a priradena k jednej sekcii
kombinovanej prekazky.

Kombinovana prekazka iného typu ako ,,VInovka“, ,,Cik — cak®, ,,Dvojbox*, ,,Dvojit¢ U*
alebo ,,VIna“ nesmie pozostavat z viac ako troch parov kuzelov alebo zhoditeI'nych
prvkov.

Iné kombinované prekazky ako Vlnovky, Cik — cak, Dvojboxy, Viny a Dvojité U nesmu
byt’ dlhSie ako 30 m, meranych cez prekazku po stredovej linii.

Na trati nesmu byt’ viac ako tri kombinované prekazky.

2.8. v kombinovanych prekazkach mozu sut’aziaci dostat’ najviac 6 trestnych bodov v Dvojitych

2.9.

(A a B), 9 trestnych bodov v Trojitych (A, B a C) a 12 trestnych bodov vo VInovke, Cik —
cak, Dvojbox, Vlna alebo Dvojité¢ U (A, B, C a D) za pokus, plus trestné body za znovu
postavenie ako aj trestné body za neposlusnost’.

Kombinovana prekazka neméze byt pouzita v rozjazdoch (Vid Clanok 977 — Rozjazda
a Clanok 981 Zhrnutie penalizécit).
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3. Vlnovka, Cik — cak, Dojbox a Dvojité U a Vina.

3.1. Vlnovka pozostava zo Styroch kuzel'ov na rovnej Ciare, oto¢enych v striedavych smeroch,
oznacenych pismenami A, B, C, D. Vid’ Priloha.

3.2. Cik — cak pozostava z nie viac ako Styroch parov kuzelov, so striedanim l'avého a pravého
kuzela na priamke (vid’ priloha 5.2.). Vsetky stredové kuzele musia byt umiestnené
na rovnej ¢iare, bud’ na predne;j, strednej alebo zadnej linii kuzela.

3.3. Dvojbox, Dvojité U a Vlna su nakreslené v prilohach.

4. Voda a mostiky

4.1. Ak je vodna prekazka a mostik zacleneny do trate, musi to byt vopred uvedené v rozpise
sutaze.

4.2. Vodné prekazky musia byt’ aspoii 3 m $iroké, s hibkou medzi 20 a 40 cm a $ikmymi brehmi.
Pér kuzel'ov musi byt pri vjazde (vlajka s pismenom A) a pri vyjazde (vlajka s pismenom
B) s kuzel'mi 2,0 m od seba.

4.3. Zhodenie loptic¢ky alebo lopti¢iek na a alebo B bude penalizované tromi trestnymi bodmi
za kazdy par kuzel'ov.

4.4. Drevené mostiky, alebo mostiky podobnej vhodnej konstrukcie schvalené Technickym
delegatom, s vejarovitymi kridlami pri vjazde, s povrchom mostika nie viac ako 20 cm nad
zemou, s pouzitenou §irkou tri metre a maximalnou dizkou desat’ metrov su povolené,
nevyhnutné je debnenie stran alebo zabradlie. Technicky delegat moze udelit’ vynimku, ak
je mostik trvalej, pevnej konstrukcie so silnym zabradlim. Par kuzel'ov musi byt pri vjazde
(vlajka s pismenom A) a pri vyjazde (vlajka s pismenom B) s kuzel'mi asponi 2,0 m od seba.

5. Znacky

5.1. Kazda prekazka je ur€end parom znaciek; Cervend znacka je na pravej strane a biela na
l'avej strane, ako sut'aziaci prichddza k prekazke. Znacky st umiestnené nie viac ako 15 cm
od prvkov, ktoré tvoria jednoduché a kombinované prekazky.

5.2. Cely zaprah musi prejst’ medzi znackami. NedodrZzanie sa povaZuje za neposluSnost’ (vid’
Clanok 975.7.3 a 975.7.6).

5.3. Dekoracie a zatarasy musia byt umiestnené na trati pred oficidlnou prehliadkou trate.
Za dotknutie, premiestnenie alebo zhodenie nie su Ziadne trestné body.

5.4. Vietky prekazky na trati musia byt o&islované v poradi, v akom sa maju prejst. Cislo
kazdej prekazky musi byt uvedené na tabulke umiestnenej pri vjazde do kazdej
jednoduchej a kombinovanej prekazky.

5.5. Kazda urcita cast’ uzavretej kombinovanej prekazky (L — k&, U — ¢ka a Boxy) musi byt’
jasne oznacend inou farbou (vid’ Prilohy). Cely zaprah musi prejst’ medzi tymito znackami
v spravnom abecednom poradi.

5.6. Cervené a biele zna¢ky a tabul’ky s ¢islami a pismenami sa mozu kombinovat tak, e &isla
apismena si na rovnakom stipiku ako &ervené abiele znalky, alebo mozu byt na
oddelenych tabulkach alebo doskach. Ak je to mozné, cisla prekdzok by mali byt
umiestnené tak, aby ich stitaziaci videli pri vyjazde z predchadzajucej prekazky.

6. Plan trati

6.1. Aspon hodinu a pol pred Startom skusky kazdej kategérie sitaze musi byt plan trate
s vyznagenou bodkovanou &iarou kadial’ bola dizka trate merana a podpisany stavitelom
trati a hlavaym rozhodcom, rozdany stit'aziacim a vyveseny na opracovisku, uvadzajtci
dizku, rychlost’ v metroch za minutu a povoleny &as pre danu kategériu. Ak by bolo
Casovanie upravené rozhodcovskym zborom, toto bude vyhldsené hlasatelom.

NU: Na narodnych pretekoch minimalne 1 hodinu pred zagiatkom sut'aze.
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7. Prehliadka trate

7.1. Trat’ musi byt otvorena pre prehliadku asponi hodinu a pol pred Startom sktsky. Iba
sut'aziaci, veduci vyprav atréneri moézu peSo prehliadnut’ trat’ a musia byt spravne
a vhodne obleceni. Sut'aziaci, vedaci vyprav a tréneri nesmu pri prehliadke trate pouzivat’
meracie kolieska. za prvé poruSenie na sut'azi bude udelené varovanie a za opakujuce
priestupky zIt4 karta hlavnym rozhodcom.

NU: Na narodnych pretekoch minimalne 1 hodinu pred $tartom.

7.2. Iba stavitel trate a jeho kolektiv mézu zmenit’ alebo pracovat’ na ktorejkol'vek cCasti trate.

Ak sutaziaci alebo osoba s nim spojena, zmeni trat” akymkol'vek spdsobom, sutaziaci bude
vyluceny.

Clanok 974 Zhrnutie prekazkovej jazdy

1.  Jednoduché prekazky a otvorené kombinované prekazky
Sirka Cik—

Kategoria ~ Rychlost’ . Vinovka * Vzdialenost’
uzetov €aX Vina medzi prekazkami
m/min (cm) (m) (m) (m)
v . 11- | 10-
Stvorzaprah 240 190 10-12 13 12 15
Dvojzaprah 250 170
Kon Jednozéaprah 250 10-
i 6-8 > 8-10 12
Para- 230
zaprahy
y o 240 165 8-10
Py o A 9-11 [8-10 12
Dvojzaprah L 160

Jednozéaprah 260 | (Deti: 20 cm 6-8

rozostup)
Deti 220
Para- 230
zaprahy

1.1. Rozmery pre uzavreté¢ kombinované prekazky, vid’ Prilohy.

1.2. ZmenSené kuzele: Sirka az piatich jednoduchych prekdzok moéze byt zmensend o 5 cm.
Takéto prekdzky budt inak oznacené (farba kuzelov).

1.3. Alternativne moznosti: najviac dve (2) jednoduché prekdzky mozu pontkat’ alternativnu
moznost’ (vid’ Priloha 5).
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1.4. Vo vynimocnych pripadoch a v zaujme bezpecnosti, rozhodcovsky zbor po konzultacii
so stavitelom trate a Technickym delegdtom, méze znizit rychlost’.

1.5. Rozjazdy avitazné kolo: Sirka prekazok modze byt znizend o 10 cm po zvazeni
rozhodcovského zboru v spolupraci so stavitel'om trate a Technickym delegatom.

Clanok 975 Rozhodovanie PrekaZkovej jazdy
1. Start skisky

1.1. Technicky delegat oznami hlavnému rozhodcovi, ako nahle je trat pripravend. Hlavny
rozhodca potom povoli Start skasky.

1.2. Ak raz skaska odstartovala, iba hlavny rozhodca po konzulticii so stavitel'om trati
a Technickym delegatom, ak je pritomny, moze rozhodnut’, Zze v merani trate sa stala
vyznamna chyba. Toto méze byt rozhodnuté najneskdér po tretom sutaziacom, ktory
dokoncil trat’ bez neposlusnosti alebo iného prerusenia, za predpokladu, ze tito traja
sutaziaci odStartovali ich skusku pred uplynutim 45 — sekundového odpocitavania
a predtym, ako odstartoval d’alsi sutaziaci. v tomto pripade, rozhodcovsky zbor ma
moznost upravit povoleny &as. Ak sa povoleny &as predizi, bodové hodnotenie
sut’aziacich, ktori presli trat’ predtym, ako sa ¢as zmenil, bude adekvatne upravené, ak je to
potrebné. Ak sa povoleny Cas skrati, toto sa moze upravit’ len do takej miery, aby ziaden
sut’aziaci, ktori dokon¢il svoju jazdu, nedostal trestné body kvoli zmene povoleného Casu.

1.3. Ak je povoleny &as predizeny, nesmie nikdy prekrodit’ ¢as s ohladom na maximalnu
povolenu dizku trate.

2. Penalizacie

2.1. Ak sutaziaci vojdu do arény, ale neodStartuji prejdenim cez Startovaciu ¢iaru do 45 sekund
od Startovacieho signdlu, meranie Casu zacne.

2.2. Ak sutaziaci nevojde do arény, ked je trat pripravena, hlavny rozhodca zazvoni na
znamenie povoleného Startu pre stitaZiaceho. Ak siitaZiaci nevojde do arény do 45 sekund
od prvého zvonenia, hlavny rozhodca zazvoni znovu a sit’aziaci bude vylaceny.

2.3. Sutaziaci, ktori prejdi cez prekazku predtym, ako sa odzvoni na Start, buda potrestani 10
trestnymi bodmi a musia odStartovat’ znovu.

2.4. Startova a ciel'ova ¢iara st vol'né pre prejazd od momentu, ako stitaZiaci prejde cez Startovi
¢iaru pokial neprejde cez poslednt prekazku.

2.5. Zhodenie jednej alebo oboch lopticiek jednoduchej prekazky a zhodenie lopticky alebo
prvku kombinovanej prekazky bude potrestané tromi trestnymi bodmi za kazdy pripad.

2.6. Zhodenie lopticky alebo lopti¢iek na a alebo B na vodnej prekazke alebo mostiku bude
potrestané tromi trestnymi bodmi za kazdy par kuzelov.

2.7. Spolujazdci musia zostat’ sediet’ na svojich miestach medzi Startovou a ciel'ovou ¢iarou.
Nesmu naznacovat’ trasu alebo rozpravat, pokial’ nezosadnt z koca. Pre trestné body, vid’
Clénok 981.

2.8. Po poslednej prekazke musi sut’aziaci prejst’ cez cielovu ¢iaru s ¢ervenou vlajkou na pravej
strane a bielou vlajkou na l'avej strane.

2.9. Sutaziaci moze prejst’ cez prvky otvorenej kombinovanej prekazky zatial' ¢o prechadza

medzi prekaZzkami bez ziskania trestnych bodov. Ak, v tomto pripade, je Cast’ prekazky

zhodend, vid’ Clénok 981.

2.10. Prevratenie ko¢a znamena vylucenie.
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3. Omyly na trati

3.1.
3.2

3.3.
3.4.

3.5.

3.6.

Sutaziacemu sa uzndva, ze presiel cez prekazku, ked’ cely zaprah presiel medzi znackami.
Ak sa sutaziaci pokusi prejst cez prekazku v nespravnom poradi alebo smere, hlavny
rozhodca musi pockat’, kym zaprah kompletne neprejde cez nespravnu prekazku predtym,
ako zazvoni. Sut'aziaci je potom vyluceny.

Ak sutaziaci zhodi alebo uvolni Cast’ prekazky, ktorou uz presiel, dostane tri trestné body.
Ak je zhodena alebo uvol'nena nejaka Cast’ prekazky predtym, ako je fiou prechadzané,
hlavny rozhodca zazvoni a zastavi meranie Casu, kym sa prekdzka opravi. Stutaziaci
dostane tri trestné body a 10 sektiind pridanych k jeho ¢asu. Rozhodca zazvoni, aby naznacil
sutaziacemu, ze trat’ je pripravend a meranie Casu sa spusti, ked sutaziaci pride
k nasledujucej prekazke, aby pokrac¢oval vo svojej jazde.

Ak hlavny rozhodca zapiska alebo zazvoni, ked’ je sit'aziaci na trati, sut'aziaci musi
okamzite zastavit. Ak sitaziaci nezastavi, hlavny rozhodca zapiska/zazvoni znovu. Ak
sutaziaci pokraCuje bez zastavenia, bude vyluceny. Spolujazdec mdze sutaziaceho
upozornit’, ze bolo piskané/zvonené.

Ak zbor rozhodcov vaha, ¢i bola prekadzka spravne prejdend, sitaziacemu musi byt
povolené dokoncit’ trat’. Zbor rozhodcov sa potom moze rozhodntt'.

4. Opravenie prekazky

4.1.

4.2.

4.3.

Ak sutaziaci zhodi nejaku Cast’ prekazky kvoli neposlusnosti alebo odmietnutiu, zazvoni
sa a zastavi sa meranie ¢asu, aby sa prekdzka opravila a k ¢asu stitaziaceho bude pridanych
desat’ sekund, spolu s trestnymi bodmi za neposlusnost’ (ale nie za zhodenie prvku pocas
neposlusnosti).

Ked’ je prekdzka opravena, znovu sa zazvoni a sut’aZiaci musi opét’ prejst’ celou prekdzkou
a pokratovat’ vo svojej trase. Casomiera sa spusti, ked sutaziaci dosiahne opravenu
prekazku. Trestom za zacatie pred zazvonenim je vylucenie.

Ak sut'aziaci zhodi ¢ast’ kombinovanej prekazky predtym, nez tymto prvkom prejde, alebo
ak nechcene vyjde z prekazky a zhodi pritom nejaky prvok, zazvoni zvon, zastavi sa
Casomiera, kym sa prekazka opravi a k celkovému casu sa pridd 10 sekind. Bude
potrestany za neposlusnost’, ale nie za zhodenie prvkov pocas neposlusnosti.

5. PoSkodenie postroja

5.1.

6.

6.1.
6.2.

6.3.

Ak kedykol'vek po Starte ma stt’'aziaci odpojené oje, ojky, oprate, pobo¢ny remen, ojové
remene alebo ret'aze, alebo ak d4 kon nohu cez oje, pobo¢ny remen, ojky alebo vodiace
tyCe, hlavny rozhodca musi zazvonit' a zastavit ¢asomieru. Sut'aziaci musi nechat
zosadnut’ spolujazdca/spolujazdcov, aby napravil problém abude penalizovany
za zosadnutie spolujazdca. Potom, ako sa situdcia vyriesi a spolujazdec nasadne, hlavny
rozhodca zazvoni a znovu spusti ¢asomieru.

Zosadnutie jazdcov a spolujazdcov

Zakazdym, ked’ jazdec zosadne, dostane 20 trestnych bodov.

Sutaziaci dostanu trestné body zakazdym, ked’ jeden alebo obaja spolujazdci zosadnu. Pat’
trestnych bodov za prvy pripad, 10 trestnych bodov za druhy pripad. za treti pripad je
stitaziaci vyluceny.

Spolujazdci musia byt na koci, ked” prechadza cez kazdu prekazku. Trestné body
za zosadnutie spolujazdca / spolujazdcov, aby pomohli vedenim kona cez prekazku
za opraty pri uzdeni, pricom kon je stale zapriahnuty do koca, vid’ trestné body za vedenie
a zosadnutie v Clanku 981. Spolujazdec musi byt’ na kodi pred d’al$ou prekazkou.
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7.
7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

9.2.

9.3.
94.

Neposlus$nost’

Za neposlusnost’ sa povazuje:

a) Ak sa sttaziaci pokusi prejst’ cez prekazku ajeho kon sa v poslednom momente
prekazke vyhne bez toho, aby do Casti prekazky vrazil.

b) Kone utekaji pre¢, alebo ak podl'a hlavného rozhodcu, sttaziaci stratil efektivnu
kontrolu.

¢) Cely zaprah uplne zastavi, s civanim alebo bez cuvania, kdekol'vek na trati, pred
prekazkou alebo v prekazke, alebo kombinovanej prekazke, s alebo bez zhodenia
akéhokol'vek prvku.

d) Neprejdenie cez prekdzku s celym zaprahom, nechceny vyjazd zo kombinovanej
prekazky, kruzenie v kombinovanej prekazke alebo cuvanie sutaziacim medzi
Startovou a cielovou ¢iarou.

Neposlusnost’” bude viest' k ziskaniu 5 trestnych bodov za prvy, 10 trestnych bodov

za druhy a vylucenie za treti pripad.

Ak je odmietnuta poslusnost’ v jednoduchej prekdzke, alebo cely zaprah nepresiel cez

znacky, sttaziaci musi prekdzkou znovu prejst’. Zazvoni sa len v pripade, ak ¢ast’ prekazky

bola zhodena (vid’ Clanok 975.4).

Ak je odmietnutd poslusnost v kombinovanej prekdzke bez zhodenia nejakej casti

prekazky, sut'aziaci musi pokracovat’ vo svojej jazde a je penalizovany za neposlusnost’

(vid’ vyssie).

V pripade, ak je neposluSnost’ spojend so zhodenim prvku (napriklad unik v C a zhodenie

lopti€ky), rozhodca zazvoni, pretek sa prerusi, meranie asu sa zastavi a prekdzka sa opravi.

Hlavny rozhodca zazvoni znova, stitaziaci musi zacat’ v pismene a kombinovanej prekazky

a Cas sa spusti, ked’ nos kona prejde cez branku A. Za opravu prekazky je jeden krat

pridanych 10 sekund.

Ak ma sataziaci neposluSnost’ na nejakej prekdzke azhodi ktorukol'vek cast tejto

prekazky, dostane len trestné body za neposlusnost’ a pridanych 10 sekind za opravu

prekazky.

Odmietnutie

. za odmietnutie kona sa povazuje, ak kon kedykol'vek a z akéhokol'vek dovodu odmietne

ist’ dopredu (s ciivanim alebo bez clivania), otoCi sa, vzpina sa. Toto bude penalizované
rovnako ako neposlusnost’ (vid’ Clanok 975.7).

Meranie ¢asu

. Kazdému sttaZziacemu sa bude merat’ ¢as stopkami alebo elektronickou ¢asomierou, od

momentu, ked’ nos veduceho kona pretne Startova Ciaru, az do momentu, kedy nos
veduceho kona pretne cielovl €iaru, ale trestné body su udel'ované pokial’ cely zéprah
neprejde ciel'ovou ¢iarou.

Elektronicka ¢asomiera musi byt pouZzita na Majstrovstvach a CAIO. Vzdy, ked je to
mozné, mal by byt digitalny displej viditeI'ny pre sut’aziacich.

Cas sa musi zaznamenat' na stotiny sekundy.

Casovy limit je dvojnasobok povoleného ¢asu. Prekrogenie ¢asového limitu bude viest
k vyla€eniu.
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9.5.

Povoleny cas je vypocCitany na zaklade naslednych rychlosti v metroch za minttu
(s vynimkou pre Skusku na ¢as, Clanok 978 a pre Deti a Para—zaprahy):

Kategoria (kone) Trat’ Kategoéria (pony) Trat’
Stvorzaprah 240 Stvorzaprah 240
Dvojzaprah 250 Dvojzaprah 250
Jednozaprah 250 Jednozaprah 260

9.6. Trest za prekrocenie povolené¢ho Casu: vsetok ¢as nad povoleny ¢as v stotindch sekundy,

vynasobeny 0,5. Trestné body budu vypocitané na dve desatinné miesta.

Clanok 976 Siit’aZ na body

1. Definicia:

1.1. Sttaz na body je skuska, ktora sa jazdi na trestné body a povoleny Cas.

2. Hodnotenie:

2.1. Podl'a trestnych bodov a casu. Ak je to povolené v rozpise, v pripade rovnosti
bodov mdze byt pre urcenie prvého miesta rozjazd.

Clanok 977 Rozjazda

1.

I.1.

2.2.

2.3.

Definicia:

Rozjazda sa moze organizovat’ iba pri skiiSkach na body, ato vyhradne kvoli ureniu
hodnotenia Prekazkovej jazdy.

Hodnotenie

. v pripade rovnosti bodov na prvom mieste sa mdze zorganizovat’ rozjazd ako skuSka na

Cas podl'a ustanovenia v rozpise, bud’ na rovnakej trati alebo na skratenej trati (najviac o
50% kratsia).

Sirka medzi kuzel'mi sa mbze zmensit’ o najviac 10 cm, na zaklade rozhodnutia hlavného
rozhodcu v spolupréci s technickym delegatom a stavitel'om trati.

Ak v rozpise nie je ustanovenie pre rozjazd, sut’aZiaci s rovnakym poctom trestnych bodov

na ktoromkol'vek mieste budi umiesteni podl'a ¢asu dosiahnutého v prvom kole. v pripade
rovnosti bodov a Casu sa sit'aziaci umiestnia na rovnakom mieste.

ZlozZené prekazky

. v rozjazdoch nie s povolené kombinované prekazky.

Poradie Startujicich

. Poradie Startujucich v rozjazde bude rovnaké ako v prvom kole.
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Clanok 978 Stt’az na &as
1. Definicia:

1.1. v sitazi na cCas, vSetky trestné body (zhodenia, prekrocenie ¢asu, neposlusnost’, atd’.) su
prepocitané na trestné sekundy.

2. Prekazky

2.1. Pravidla tykajuce sa poétu, typu a rozmerov prekazok a dizky trate musia byt’ rovnaké ako
pre stt’az na body.

3. Rychlost’

Stvorzaprah 240 m/min ‘ Stvorzaprah 240 m/min
Dvojzaprah 250 m/min Dvojzéprah 250 m/min
Jednozéprah 250 m/min Jednozéaprah 260 m/min

4. Hodnotenie

4.1. Hodnotenie bude urcené pridanim trestnych sekind k ¢asu sttaziacich potrebnému
na dokoncenie trate.

v v

poctu ziskanych trestnych sekund, alebo podl'a rozjazdu, na zaklade ustanovenia rozpisu,
bud’ na tej istej trati, alebo na skratenej trati.

Clanok 979 Dvojfazova skuska

1. Popis

1.1. Tato skuska pozostava z dvoch faz jazdenych bez prerusenia, obe v rovnakej alebo rdznej
rychlosti, ciel'ova ¢iara prvej fazy je Startovou Ciarou pre druhu fazu.

1.2. Dvojfazova sktska, jazdend podl'a nasledovnych pravidiel, sa mdze jazdit’ na vSetkych
sttaziach Prekazkovych jazd.

2. Podmienky skusky

2.1. Prva faza sa jazdi podla pravidiel pre skasku na body s povolenym ¢asom a druha faza sa
jazdi podl'a pravidiel pre skuSku na cas. 5
2.2. Trestné body za obe fazy st uvedené v Clanku 981.

3. Prekazky

3.1. Prva féza je trat so 14 az 16 prekazkami, s najviac dvomi kombinovanymi prekdzkami.
Druhé faza sa jazdi cez 7 az 9 prekazok (spolu nesmie prekrocit’ 23 prekazok). Zlozené
prekdzky sa v druhej fdze nesmu pouzit’.

3.2. Sirka prekazok: vid’ Clanok 974.
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4.2.

4.3.

5.2.

5.3.

5.4.

Penalizacie

. Sutaziaci, ktory dostali trestné body v prvej faze, st zastaveni zazvonenim zvonu potom,

ako presli poslednu prekdzku, alebo ked’ prekroc€ili povoleny Cas po prejdeni cielovou
Ciarou prvej fazy. Ak je zazvonené, po prejdeni cielovej Ciary musia zastavit’.

Sut'aziaci, ktori nedostali v prvej faze trestné body a neprekrocili povoleny cas, pokracuju
v skuske, ktorad konci po prekroceni druhej ciel'ovej Ciary.

Druhé faza sa jazdi ako skuSka na Cas.

Hodnotenie

. Sutaziaci su umiestneni nasledovne: sutaziaci, ktori dokoncili druht fazu: celkovy cas

v druhej faze spolu so ziskanymi trestnymi bodmi prepocitanymi na sekundy;
Nasledovani stt'aziacimi, ktori dokon¢ili iba prva fadzu: podla trestnych bodov a €asu
v prvej faze.

v pripade rovnosti na prvom mieste, rozjazd na ¢as so Siestimi prekazkami z prvej a/alebo
druhej fazy sa moze uskutocnit’ na zaklade podmienok v rozpise.

Sutaziaci zastaveni po prvej faze sa mozu umiestnit’ len za sut'aziacich, ktory sa za€astnili
oboch faz.

Clanok 980 Siit’aZ s vitaznym kolom

1.

I1.1.

3.
3.1

3.4.

4.
4.1

5.

5.1.

Popis

Této stt'az pozostava z dvoch cCasti s rtdznymi hodnoteniami. Prva ¢ast’ sa mdéze pouzit’ na
vSetkych kombinovanych sut'aZiach.

Podmienky sut'aze

. Prva cCast’ sa jazdi podl'a pravidiel pre sutaZ na body s povolenym ¢asom a druhd Cast’ sa

jazdi podl'a pravidiel stitaze na Cas.

Prekazky

. Prva Cast’ je normalna trat’ ako je uvedené v pravidlach.
3.2.
3.3.

Druhé ¢ast’ moze byt kratSia, ale nie o viac ako 50%.

Trat’ pre druhu Cast’ (vitazné kolo) moze byt v inom case (alebo dni) a na inom mieste
a moze mat uplne novy dizajn.

Vitazné kolo sa nepovazuje za rozjazdu.

Sut’aziaci

. Pocet stitaziacich Startujicich vo vitaznom kole je stanoveny v rozpise.
4.2.

Poradie Startujacich vo vitaznom kole je také isté, ako v prvom kole.

Penalizacie

Moznost’ 1: sutaziaci si prenesu trestné body z prvého kola ako trestné sekundy do

vitazného kola. 5.2. Moznost’ 2: Stitaziaci za¢nl vitazné kolo od nuly.
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6. Hodnotenie

6.1. Moznost’ 1: sut’aziaci su umiestneni podla ich celkového casu. Toto je Cas za prejdenie trate
plus trestné sekundy za zhodenia atd’. a za prekrocenie ¢asu vo vitaznom kole. Trestné
body z prvého kola prepocitané na trestné sekundy budu potom pripocitané k vysledku z
vitazného kola a vSetko spolu tvori celkovy ¢as.

6.2. Moznost’ 2: sutaziaci st umiestneni podla ich zajazdeného casu plus trestné sekundy
za zhodenia atd’. a prekroCenie ¢asu vo vitaznom kole. 6.3. v pripade nerozhodného vysledku

bude udelené rovnaké umiestnenia.

Clanok 981 Zhrnutie penalizacii v Prekazkovych jazdach

1. Sutaziaci v Prekazkovej jazde podliehaju nasledovnej penalizacii:

Popis Clanok Sut'az na body Siat’az na cas \
Jazde(,: vojde d(3 arény bez klobuka, saka, 0281 5 s budos 5 sekiind
rukavic alebo zastery.
Spolujazdec vojde do arény bez saka, , .
Klobiika alebo rukavic. 0281.3 5 trestnych bodov 5 sektind
Jazda bez bica v sut’azi. 928.4.2 10 trestnych bodov 10 sekiand
Pustenie alebo odlozenie bica. 928.4.3 10 trestnych bodov 10 sekund
Bez zadrzného remena, ak ko¢ nema 93711 liitienic Wslissts
brzdy.

, 1 y 937.1.1 L S
Jednozéaprah bez zadrzného remena. 940113 Vylucenie Vylucenie
Ak spolujazdec zaobchidza s opratami,
brzdami alebo pouzije bi¢ predtym, ako|943.2.6 20 trestnych bodov 20 sekund
sut’aziaci prejde cez cielovu Ciaru. 943.2.5
Osoba priputand ku kocu. 9432 6 Vylucenie o

94327 Vylucenie
Ak—spolajazdee—hoveri—alebo—akeokelvek
..o . 10-trestayeh-bodov | 10-sekund
naznacuije jazdeovi trasu. 0752
Nepovolend cudzia pomoc. 945.2 Vylucenie Vylucenie
Neodstartovanie do 45 sekund od 975.1.2 y . Zacne meranie
. Zalne meranie Casu. “
zazvonenia. 975.2.1 casu.
10 sekand
Odstartovanie  a prejdenie  prekéazkou 10 trestnych bodov sexunc,
, , 975.2.3 sy a opakovany
predtym, ako zazvoni zvon. a opakovany Start. Start
e . o 975.2 L S
Neprejdenie Startovej alebo cielovej Ciary. 981 1 Vylucenie Vylucenie
Za zhodenie jednej alebo dvoch lopticiek .
0 et st e e, 975.2.5 3 trestné body 3 sekundy
Za zhodenie prvku kombinovane;j 9759 3 sisind bady 3 el

prekazky.
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Za zhodenlev akejkol \{ek (Eastl prekazky 97533 3ttt Gy 3 ey
potom, ako uz bola prejdena.
Prevratenie koca. 975.2.10 | Vylucenie ‘Vylﬁéenie
Ak sa zhodi nejakd cast prekazky 3 trestné body 3 sekundy
predtym, ako je prejdend, zazvoni sa, aby| 975.3.4 a pridanie a pridanie 10
sa prekazka opravila. 10 sekand sekund
Prejdenie prekdzky mimo poradia. 975.3.2 | Vylucenie ‘Vylﬁéenie
Nezastavenie po druhom zazvoneni

975.3.5 Vylucenie Vylucenie
ZapriCinenie opravy prekazky alebo Casti 3 trestné body - sekundy
kombinovanej prekazky a pridanie 10 sekund DIPEG

' 975.4.1 10 sekand
Zacatie pred zazvonenim po opraveni Sy iy
Dok 975.4.2 Vylucenie Vylucenie
Zosadnutie jazdca. 975.6.1 20 trestnych bodov [20 sekund
Zosadnutie spolujazdca / spolujazdcov. 975.6.2
., 5 trestnych bodov 5 sektnd
Prvy pripad
o 10 trestnych bodov )
Druhy pripad Vylitenie 10 sekund
Treti pripad Vylucenie
Spolujazdec vedie kota cez prekazku. 975.6.3 25 trestnych bodov |25 sektind
Neposlusnost’:
Prv{ pripad 07572 5 trestnych bodov
o e 10 trestnych bodov
Druhy pripad
Treti pripad Vylicenie Vylucenie
Za prekrocenie povoleného Casu. 975.9.6 Prelfrocen}{ cas Prek,roceny, 4>
vynasobeny 0.5 |vynasobeny 0.5

PrekroCenie Casového limitu. 975.9.4 Vylucenie Vylucenie
Spgh}] azdec, sa postavi medzi Startovou|975.2.7 5 tiresiiial [bedloy s sekind
a cielovou liniou. 981.1
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KAPITOLA XIV - FUNKCIONARI

Clanok 982 Vydavky

1.

Organizacny vybor je zodpovedny za cestovné, stravné aubytovacie néklady
pre rozhodcovsky zbor, veterinarnu komisiu alebo FEI veterinarneho delegata, technického
delegata, hlavného komisara, stavitela trate a FEI Para klasifikatora (iba pri Para
zéaprahovych sut'aziach) (vid’ ¢lanok 131 VSeobecné predpisy).

FEI funkciondrom menovanym v ¢lanku 982.1 musia byt na sutaziach ponuknuté denné
prispevky (odpora¢and minimalna suma sto (100) eur na den). Pre FEI veterinarnu
komisiu/delegata, vid’ FEI Veterinarne predpisy.

NU: Na narodnych sataziach je funkcionarom vyplacané denné o$atné a ostatné nahrady v zmysle
smernic SJF.

Clanok 983 Doprava potas sut'aZe

1. Ak si to situdcia vyzaduje, organizacny vybor musi zabezpecit dopravu pre hlavného

rozhodcu a ¢lenov rozhodcovského zboru, veterinarnu komisiu, technického delegata,
stavitel'a trate a FEI Para klasifiké4tora (iba pri Para zaprahovych sit'aziach).

Clanok 984 Konflikt zdujmov
1.

FEI funkcionari nesmt vykonévat’ funkciu na FEI sutaZzi a na tiez sut'azit’ na FEI sutaziach
v tej istej kategorii, na tom istom kontinente v tom istom kalendarnom roku.

Nikto nesmie byt funkciondrom na sutazi, ak by jeho povinnosti zahrnovali konflikt
Zaujmov.

. Nasledovné osoby nesmu byt’ clenmi rozhodcovského zboru alebo funkciondrom na stt'azi:

3.1. Sut'aziaci a majitelia koni zGi¢astitujucich sa na sutazi:

3.2. Veduci vyprav, funkcionari druzstiev, pravidelni tréneri, zamestnavatelia a zamestnanci
sttaziacich. Poznamka: pravidelni tréneri znamena trénovanie koila/ sut'aziaceho viac
ako tr1 dni v obdobi Siestich mesiacov pred sutazou, alebo akykol'vek tréning pocas
obdobia troch mesiacov pred sutazou.

3.3. Blizky pribuzni majitel'ov, sut'aziacich, veducich vyprav alebo funkcionarov druZstiev.
3.4. Osoba, ktora ma financny alebo osobny zaujem na ucasti konia alebo stt'aziaceho na
sutazi.

3.5. Osoba, ktora vystupuje ako veduci vypravy narodného timu vtej istej kategorii
v aktudlnom roku. NU: Neplati pre ndrodné preteky.

Clanok 985 Hodnotenie podla hviezd FEI funkcionirov zaprahov:

* FEI uroven 4 — predtym FEI medzinarodny funkcionar,
* FEI uroven 3 — predtym FEI medzinarodny,
* FEI uroven 2 — predtym FEI kandidat.

Clanok 986 Rozhodcovia

1. Na vsetkych medzinarodnych sitaziach musia byt aspoil traja ale nie viac ako piati

rozhodcovia pre kazdu kategoriu. Spolu tvoria na sut’azi rozhodcovsky zbor.
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Clanok 987 Zostavenie rozhodcovského zboru

Rozhodcovsky zbor — minimalne poziadavky.

Hlavny Zahrani¢ny

Kategoria Rozhodcovia
b rozhodca rozhodca

Rozhodcovsky zbor

Majstrovstva , y , y Jeden urovne 4 a dvaja
, 5 Uroven 4 Uroven 4 . s
(menovani FEI) urovne 3 alebo vysSie

Urove 3 alebo Dvaja Grovne 3 alebo

CAIO 5 Uroven 4 vyssie e
(schvélené FEI) y
5 Uroveti 3 Uroveti 3 alebo |Jeden trovne 3 a Dvaja
alebo vyssie vyssie urovne 2 alebo vyssie
Al Urove 3 Uroven 2 alebo| Jeden Grovne Nérodny
Min 3 e \xe . o
alebo vyssie vyssie senior alebo vyssie
Min 2 Urovenv V2 N/A J edeq urovne Narvci(.iny
alebo vyssie senior alebo vyssie

1.1. Rozhodcovsky zbor je menovany organizanym vyborom, s vynimkou
Majstrovstiev, kde FEI menuje rozhodcovsky zbor. Organizacny vybor mdze poslat’
navrhovany zoznam na posudenie FEI v ¢ase podpisu hostitel'skej dohody.

NU: Na Majstrovstva republiky uréuje zloZenie rozhodcovského zboru rozhodcovska komisia SJF na zéklade
navrhu organizatora.

1.2. Urovein rozhodcu Narodny senior je definovana ako rozhodca s aspon piatimi rokmi
praxe v najvyssej narodne;j triede.

1.3. Na CAIl*, rozhodca s kvalifikaciou technick¢ho delegata moze navyse prevziat
povinnosti technického delegata na tej istej sitazi (vid’ Clanok 987 pre minimalnu
kvalifikaciu technického delegata).

! Ak je rozhodcovsky zbor zostaveny zo 4 alebo 5 rozhodcov, aspoti 3 z nich musia byt’ FEI rozhodcovia
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NU: ZloZenie rozhodcovského zboru na narodnych pretekoch

Kategorie Pocet Hlavny rozhodca Clenovia zboru rozhodcov
rozhodcov

CAN 2* a 3* 5 Uroveri Narodny Jeden Uroven Narodny a traja

Moznost 1 a vyssie Uroven Rozhodca a vyssie

CAN 2* a3 3* 3 Uroveri Narodny Dvaja uroven Rozhodca a vyssie

Moznost 2 a vyssie

CAN 1* 3 Uroven Narodny Dvaja uroven Rozhodca a vyssie
a vyssie

Hobby sutaze Rozhoduje min. jeden Rozhodca
Dozor na pracovisku — osoba s platnou licenciou jazdca —A
SJF.

jazdecké zaprahy

2.Para

2.1. Jeden ¢len z rozhodcovského zboru musi mat’ kvalifikaciu rozhodcu pre para — zaprahy.

Povinnosti rozhodcovského zboru
3.1. Povinnosti azodpovednosti rozhodcovského zboru st uvedené vo VsSeobecnych

predpisoch.

3.2. Kazdy clen rozhodcovského zboru ma pravo a povinnost’ vylucit' alebo diskvalifikovat
kona ktory, podl'a jeho nazoru, kriva alebo je nespdsobily pokracovat’ v skuske podla

¢lanku 903.

3.3. Hlavny rozhodca je zodpovedny za vedenie a kontrolu celej sutaze, v spolupraci
s technickym delegatom.

3.4. Hlavny rozhodca bude mat’ celkovlil kontrolu nad povinnostami a zodpovednostami
rozhodcovského zboru pocas sut'aze.

3.5. VSetci rozhodcovia rozhodcovského zboru budi rozhodovat Drezuru. v principe by
rozhodcovsky zbor nemal rozhodovat’ viac ako 45 drezirnych uloh za den; avSak tento
pocet mdze byt za vynimocnych okolnosti zvySeny, na zdklade uvazenia hlavného

rozhodcu.

3.6. Hlavny rozhodca je zodpovedny za kontrolu a uverejnenie vysledkov skusok a celej sut’aze.
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Clanok 988 Technicky delegat

1.

1.1.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Menovanie

Technicky delegat musi byt’ vybrany podl'a nasledovnej urovne:

Kategoria Technicky delegat

Maistrovstva (vvmenovany . . L .
Y FE(I‘;‘ Ml Uroveii 4 (musi byt’ zahrani¢ny)

CAIO Urovei 3 alebo vyssie (musi byt zahraniény)
Uroveii 3 alebo vyssie

Uroven 2 alebo vyssie

Uroven Narodny Senior

Vyber

. Na Majstrovstvach, FEI zaprahova komisia vymenuje zahrani¢ného technického delegata,

vybraného zo zoznamu technickych delegatov s troviiou 4. Organizany vybor mdze
poslat’ navrh na postdenie FEI v ¢ase podpisu hostitel'skej dohody.

. Na CAIO sutaziach musi byt’ technicky delegat zo zahranicia.

Povinnosti a zodpovednosti

. Na Majstrovstvach a CAIO sutaziach sa od technického delegéta vyZaduje schvalovanie

vSetkych administrativnych opatreni od momentu, ako je vymenovany, az do konca sut’aze.

Presvedc¢i sa, Ze ustajnenie a krmivo pre kone, ubytovanie a stravovanie pre sut'aziacich
a spolujazdcov a tréningové arény a opracoviska su adekvatne a vhodné vo vsetkych
ohl'adoch.

InSpekcia arén a trati, aby sa zaistilo, ze technické zariadenia, poziadavky a organizacia su
v stlade s FEI Pravidlami zdprahov a s nimi spojenymi predpismi.

Zabezpeci, ze trate a prekazky su férové a bezpecné, a ze znalost’ miestnych podmienok
nezvyhodni stitaziacich z host'ujucej krajiny.

In$truuje organizaény vybor a stavitela trate, aby spravili zmeny, ktoré povazuje
za nevyhnutné.

Zaisti, Ze Casomeraci, pozorovatelia zo zeme, prekazkovi rozhodcovia a zapisovatelia boli
spravne inStruovani vo svojich povinnostiach, vratane pouzitia a odCitania z ¢asomiery
a stopiek.

Nabhlasi hlavnému rozhodcovi, ze prislusna trat’ je pripravend na zacatie skusky.
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3.8. Pokracuje v dozerani na technicky priebeh sutaze, vratane preddvania tudajov

4.

zapisovatel'om, potom ako hlavny rozhodca prevzal kontrolu nad sut'azou.

Konflikt ziujmov

4.1. Vid’ Clanok 158 Vieobecnych predpisov a Clanok 984 tychto Pravidiel zaprahov.

1.1. Stavitel trate musi byt vybrany podl'a nasledovnej irovne:

2.

Clanok 989 Stavitel’ trati
1

Menovanie

Kateggria Stavitel trate

Maistrovstva (vvmenovanv FEI) Uroven 4

CAIO Uroven 4

CAI 3* Uroveni 3 alebo vvisie

CAI 2% Uroven 2 alebo vviiie

CAI 1* Urover 2 alebo yyiiie

NU: Stavitel trati na narodnych pretekoch

Kategorie Stavitel trati

CAN 1* - 3* Uroven Stavitel alebo vyssie
Majstrovstva republiky Uroven Narodny alebo vyssie
Vyber

2.1. Na Majstrovstvach, stavitel trate musi byt’ vybrany zo zoznamu stavitel'ov trati s iroviiou

4 aje menovany FEI. Organizacny vybor mdze poslat’ navrh na posudenie FEI v Case
podpisu hostitel'skej dohody.

2.2. Stavitel’ trate mdze byt’ ten isty pre vSetky skusSky, alebo moze byt iny stavitel’ pre kazdu

skuasku.

2.3. Meno alebo mena stavitel'ov trate musia byt uverejnené v rozpise sut'aze.

2.4. Tba stavitel' trate ajeho kolektiv mdze zmenit’ alebo pracovat’ na akejkol'vek Ccasti

3.

drezirneho obdiznika, trate Maraténu a Prekazkovej jazdy. Manipulacia s obdiznikom
alebo tratou sutaziacim, alebo osobou s nim spojenou, bude viest' k diskvalifikacii
sttaziaceho.

Povinnosti

3.1. Stavitel trate je zodpovedny, pod dohl'adom technického delegata, za:

a) navrhnutie a zmeranie drezurneho obdlZznika
b) navrhnutie a zmeranie trate a za postavenie prekazok v Maratone
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¢) navrh, naplanovanie a zmeranie trate pre Prekazkovu jazdu

3.2. Hlavny rozhodca moze nariadit’ Start skuSky, iba ked” mu technicky delegat nahldsi,
ze prislusna trat’ je pripravena.

4. Konflikt zAujmov

4.1. Vid’ Clanok 158 Vieobecnych predpisov a Clanok 984 tychto Pravidiel zaprahov.

Clanok 990 Hlavny komisar

1. Menovanie

1.1. Na vSetkych Majstrovstvach FEI vymenuje hlavného komisara pre zaprahy, vybraného zo
zoznamu FEI komisarov, ktori st z inej krajiny, ako je krajina usporaduvajica
Majstrovstva. Organiza¢ny vybor mdze poslat’ ndvrh na postudenie FEI v Case podpisu
hostitel’skej dohody.

1.2. Na vsetkych ostatnych medzinarodnych sutaziach, organiza¢ny vybor musi vymenovat’
FEI hlavného komiséra, vybraného zo zoznamu FEI komisarov.

1.3. Hlavny komisar musi byt’ vybrany podl'a nasledovnej urovne:

Kategodria Hlavny komisar
Majstrovstva menované FEI Level 3

CAIO | Level 3
CAl 3* \ Level 2 alebo vyssie
CAl 2* ‘ Level 2 alebo vysSie alebo Level 1 po schvaleni FEl

CAIl 1* Level 2 alebo vysSie alebo Level 1 po schvaleni FEI

1.4. Komisari:
Podl’a rozsahu (celkovy pocet sut'aziacich na sit’azi) a typu sutaze, dostatocny pocet komisarov
musi byt menovany organiza¢nym vyborom po konzultacii s hlavnym komisarom.

VSetci asistujlici komisari na medzinarodnych stt'aziach by mali byt’ asponl irovne 1. Ak toto
nie dodrzané, hlavny komisar ich musi formélne inStruovat’ v ich konkrétnej zodpovednosti.

2. Povinnosti
2.1. Komiséar pre zaprahy je zodpovedny za:

a) Kontrolu a meranie vSetkych kocov po Drezare a Prekdzkovej jazde. Na Starte sekcie B
Maratonu a ak je to nevyhnutné, na konci sekcie B.

b) Kontrolu zubadla kazdého kona po Drezire a Prekdzkovej jazde a pred a po Maratone.
Neakceptovatel'né zubadld musia byt nahlasené hlavnému rozhodcovi.

c¢) Kontrolu dodrziavania pravidiel reklamy sutaziacimi.

d) Nahléasenie akéhokol'vek porusenia pravidiel tykajucich kocov, lamp, kolies, postrojov,
zubadiel alebo reklamy hlavnému rozhodcovi.

e) Dalsie povinnosti, ako je uvedené vo Vseobecnych predpisoch a v manuali stewardov
pre zaprahy.

2.2. Komisari alebo akikol'vek ini funkcionari musia nahlésit’ hlavnému rozhodcovi kazdy
incident hrubého zaobchédzania s kotimi, ako néhle je to mozné.
2.3. Hlavny komisar pre zaprahy musi byt jasne identifikovatel'ny pocas celej stitaze.
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3. Konflikt zaujmov 5
3.1. Vid’ Priloha H Vseobecnych predpisov a Clanok 984 tychto Pravidiel zaprahov.

Clanok 991 Veterinarny delegat a veterinarna komisia
1. Majstrovstva a CAIO

1.1. Zlozenie a vymenovanie veterinarnej komisie, ktora je povinna pre Majstrovstva a CAIO
sutaze musi byt’ v sulade so suiCasnymi Veterindrnymi predpismi kapitola V.

2. CAI

2.1. Organizany vybor musi vymenovat veterinarneho delegata sulade s Veterindrnymi
predpismi.

Clanok 992 Vediici veterinarnych sluZieb/ oetrujici veterinar

1. Na CAI osetrujici veterindr menovany organizaénym vyborom musi byt k dispozicii
rozhodcovskému zboru, podl'a podmienok odstihlasenych hlavnym rozhodcom.

2. Na Majstrovstvach a CAIO musia byt vzdy k dispozicii.

Clanok 993 Klasifikatori Para jazdeekyeh ziprahov

1. Majstrovstva

1.1. Asponi 1 hlavny klasifikator s Groviiou 2 a1 klasifikator s uroviiou 1 alebo vySSou
z r0znych krajin musia byt vymenovani FEIL

2. 2. CPEAI

2.1. Na medzinarodnych sut'aziach organizacny vybor, po konzultacii s FEI, vymenuje aspon
1 hlavného klasifikatora s uroviiou 2 a 1 klasifikator s troviiou 1 a lebo vysSou.

Clanok 994 Roticia funkcionarov
1.

Rotéacia funkciondrov: Rozhodca/technicky delegéat/stavitel trate nemdze byt
rozhodcom/technickym delegatom/stavitel'om trate na tej istej sit’azi viac ako tri po sebe
nasledujuce roky bez miniméalne ro¢nej prestavky.

NARODNE UPRAVY:

CLANOK 995: TERENNA PREKAZKOVA JAZDA

995.1. Sutaz na c¢as (€lanok 978) sa hodnoti na zaklade Casu v sekundach, ktory sutaziaci
potrebujl na prekonanie trasy. VSetky trestné body sa prepocitavaju na trestné sekundy.

995.2. Dizka dréhy terénnej prekazkovej jazdy nesmie byt dlhsia ako 1 300 m. Trat’ moze mat
max. 16 prejazdov s kuzel'mi (Sirka prekédZzok 180 cm) s max. 1 kombinaciou a max.
2 maratonske prekazky.
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995.3. Sutaziacim bude ozndmené diZka drahy a stanoveny &as, ktory je uréeny podla dizky

drahy arychlosti za minatu (C¢ldnok 975). Prekrocenie stanoveného cCasu nie je
penalizované. PrekroCenie pripustného casu znamena vylucenie sut'aziaceho.

995.4. Minimalna Sirka koca je pre vSetky kategorie 125 cm. St povolené koce maratonskeho

995.5.

typu. Minimalna hmotnost nie je urCend, ale vSetky kofe musia mat" vhodnu
konstrukeciu.

Pre tuto sitaz je prijatelny menej formalny Ubor sutaziaceho a spolujazdca. Kratke
nohavice nie su dovolené. Bezpecnostné prilby si povinné. Ochranné vesty st
doporucené. Rukavice a zastera nie st povinné.

995.6. Spolujazdec moze pocas sutaze stat’ na koci napovedat’ jazdcovi alebo mu ukazovat’

trat’.

995.7. Spolujazdec sa moze zcastnit’ prehliadky trate.

CLANOK 996: PRAVIDLA HALOVYCH ZAPRAHOVYCH SUTAZI

996.1 VSeobecne

Platné pravidla pre zaprahy st aplikovana pre sut’aze v hale s tymito nasledujiicimi vynimkami.
996.1.1. Hala nesmie byt mensia nez 50 x 20 metrov.

996.1.2. Preteky riadi hlavny rozhodca v spolupraci s technickym delegdtom a riaditelom
pretekov.

996.1.3. Sut'az sa sklada z troch nasledujtcich skusok: sktiska a — dreztra skuska B — maraton
skuSka C — prekazkova jazda

996.1.4. v zhode so zaprahovymi pravidlami je mozné usporiadat’ kombinované alebo Ciastkové

sut’aze.

996.2. Skuska a — Dreziira

996.2.1. Drezarny obdiznik je 50 x 20 metrov.

996.2.2. Rozhodcovia st umiestneni v C a B alebo E.

996.2.3. Musia byt’ pouzité iba schvalené dreztrne tlohy pre halové stitaze.

996.2.4. Halové dreztrne ulohy musia byt uvedené vo vSetkych rozpisoch.

996.2.5. Pocas sut'aze dvaja rozhodcovia davaju znamky za cvik, ihned’ po jeho dokonceni.

Jeden rozhodca hodnoti presnost’ vykonania cviku, druhy rozhodca hodnoti chod kona
(koni) pri predvedeni. Zapisovatel pridelené¢ znadmky zapisuje.

996.2.6. Hodnotenie presnosti vykonania cviku tvori 40 % vysledku, hodnotenie chodu kona

(koni) tvori 60 % vysledku.

996.2.7. Je vypocitany priemer znamok jednotlivych rozhodcov, podla predchédzajuceho

odseku st vynasobené ur¢enym poctom percent a sCitané a tak su ziskané trestné body
sut’aziaceho.

996.2.8. Chyby v kurzu alebo nedodrzanie pravidiel musi byt nahldsené zapisovatel'ovi

rozhodcom zodpovednym pre dany cvik.

996.3 Skuska B — Maraton
996.3.1. Prekazky st vytvorené zo stipikov a bariér, ktoré vytvaraju ,,branu®, ktora musi byt

prejdend v poradi A, B, C, D, E a niekedy F. Dve prekazky su postavené v prostriedku
kolbist’a so vstupnou a vyjazdovou branou v strede haly. Sut'aziaci si moze vybrat
drahu, ktorou prejde na ¢as. Po prejazde vsetkych sut’aziacich prekdzkami jedna a dva,
si prekdzky zmenené na tri a Styri. Sutaziaci si potom znovu vybert dréhu a prejda
prekéazky tri a Styri.

996.3.2. Kazdy sut'aziaci musi absolvovat’ Styri prekazky maratonskeho typu.
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996.3.3. Kde su k dispozicii dve haly je mozné postavit’ v halach po dvoch prekazkach a vSetky
prekazky mozu byt prekonané nésledne. Organizator musi zvazit dany efekt sttaze
vzhl'adom k divdkom.

996.3.4. Prekédzky mozu mat’ 'ubovol'ny pocet zhoditeInych prvkov.

996.4. Vypocet vysledkov skisky

996.4.1. Jeden trestny bod bude udeleny za kazdu zacati sekundu potrebnu na prejazd

prekazkou. Kazdé¢ zburanie je hodnotené piatimi trestnymi bodmi. V3etky d’alSie penalizécie su

podla zaprahovych pravidiel. VSetky penalizacie sa pripocitaju k ¢asom potrebnym k prejazdu

prekazky a tak je ziskany vysledok v trestnych bodoch pre tato skusku sutaze.

996.4.2. Kazda prekazka je merana samostatne. Cas sa meria s presnostou na stotiny sekundy.

996.4.3. Jazdci Startuju od najhorSie umiestneného k najlepSiemu (po drezure a prekdzkove;j
jazde). Poradie Startujicich na prekézkach maratonu 3 a4 bude v opacnom poradi
celkovych vysledkov po absolvovani prekazok 1. a 2.

996.5 Skiska C — Prekazkova jazda

Cl.928,4.,4.1,4.2,4.3 pre halové zaprahové sut'aze v skuske C — prekazkova jazda neplati.

996.5.1. Draha zaprahovej sut'aze je postavena na kolbisti s rozmermi minimélne 50 x 20 m, na
ktorej je mozné postavit’ 10-15 prejazdov s kuzel'mi alebo inych odsthlasenych Casti
(maratonskych prekazok). Pri maratonskych prekazkach nie su ziadne Startovné
a cielové zastavky.

996.5.2. Draha mdze obsahovat’ jednu kombinovanu prekazku.

996.5.3. Kazdy kuzel’ mé na svojom vrchole loptic¢ku.

996.5.4. Stt'aziacim a spolujazdcom je umoznend prehliadka trate.

996.5.5. Sutaziaci Startuji v prvom kole podla vylosovaného poradia. v druhom kole Startujt
sut’aziaci s najvyssim poctom trestnych bodov (sektiind) ako prvy.

996.5.6. Sutaziaci bude penalizovany piatimi trestnymi bodmi za kazdé zhodenie prekazky
(jednej alebo dvoch lopticiek jednoduchej prekdzky) a zhodenie zhoditel'nych prvkov
v maratonskej prekdzke. Zhodenie ¢i prevratenie ktorejkol'vek casti maratonskej
prekazky je penalizované piatimi trestnymi bodmi. Pre halové sit’aze neplati kapitola
973.5. — Znacky. Ako Cervené a biele znacky sa mdzu pouZit’ navleky na kuZzele
s Cislami.

996.5.7. Ak bude stut'az na cas (¢l. 978) prepocitavaju sa trestné body na sekundy.

996.5.8. Stitaziacim bude oznamena dizka drahy a stanoveny ¢as, ktory je uréeny podl'a dizky
drahy a rychlosti 220 m za minutu. Sirka medzi kuzel'mi méze byt 180 cm, 190 cm
alebo 200 cm. Sirka moze byt upravena po prvom kole sit’aze.

996.5.9. Rozpis mdze stanovit’, Ze sit'az bude uskutocnend na tzv. limitovany Cas a sttaziaci
bude penalizovany jednym trestnym bodom za kazdi sekundu jeho ¢asu nad alebo pod
stanoveny cas.

996.5.10. Prekazka typu ,,Mostik* mdze byt’ pouZita z oboch stran ako jednotliva prekazka a tiez
ako kombinacia s maratonskou prekazkou (vid’ plan trate). Mostik nesmie byt kratsi
nez 6 m, musi mat’ vejarové clony a zabradlie. Pokial’ su u tejto prekazky pouzité
kuzele, Sirka medzi kuzel'mi je 2,5 m. Pokial’ kuZele nie st sucastou mostika, musia
byt od mostiku vzdialené najmenej 2,5 m.

996.5.11. Kazda jednotlivad prekazka je Cislovand a musi byt prejdena v spravnom poradi

a smere.

996.5.12. Start (3tartova &iara) nesmie byt’ blizie ako 5 metrov od prvej prekazky. Ciel’ (cielova

Ciara) nesmie byt blizsie ako 5 metrov od poslednej prekazky.
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996.5.13. Nie je stanovend ani minimalna a ani maximalna vzdialenost’ medzi prekazkami. Tvar

prekazok by mal umoznit’ sit'aziacim udrziavat’ rovnomerné tempo po vacsinu trate.

996.5.14. Sutaziaci mozu prekrizit’ svoju drahu medzi prekazkami bez penalizacie.
996.5.15. Povinné branky v maratonskej prekazke sa stanu ,,vol'ne prejazdnymi®, akonahle ich

sut'aziaci prejde v spravnom poradi a v spravnom smere. Sit'aziaci nimi potom moze
prejst kedykol'vek a v akomkol'vek smere (napr. sutaziaci musi najprv prejst
v spravnom smere prvkom a pred tym, nez prejde prvkom B. Prvok a sa stava volne
prejazdnym a sutaziaci nim moze znovu prejst kol'kokrat chce a v akomkol'vek
smere, atd’.).

996.5.16. Sutaziaci, ktory prejde povinnou ¢islovanou branku maratonskej prekazky

v nespravnom poradi alebo smere pred tym, nez sa stane vol'ne prejazdnou, bez toho,
ze by svoju chybu este pred vyjazdom z prekazky opravil, bude vyltceny.

996.5.17. Sut'aziac moze takuto chybu opravit’, pokial’ sa vrati a prejde brankou, ktorti vynechal

pred tym, nez prejde d’alSou brankou v spravnom poradi (napr. sutaziaci prejde
branky A a B a potom prejde D, vynechd C). Aby mohol svoju chybu opravit’, musi
sa vratit’ a prejst’ branku C pred tym, nez prejde brankou D, do tej doby su vsetky
branky vol'ne prejazdné. Penalizécia za opravu je 20 sekind.

996.5.18. Pokial’ bola prekazka (maratonska, mostik alebo kuzele) prejdena, stava sa otvorenou

amoze byt prejdend znovu. Zhodenie ¢i prevratenie akejkol'vek casti je vSak
penalizované.

996.5.19. Ak sut'aziaci zhodi alebo vyznamne posunie ¢ast’ (maratonskej) prekazky pred tym,

nez bola prekazka prejdend (napr. pri jazde medzi prekazkou €. 5 a 6 zhodi prekazku
¢. 9), hlavny rozhodca zazvoni, zastavi sa Cas a prekdzka sa opravi. Sut'aziaci je
penalizovany 5 tr. sekundami za opravu prekazky a 5 tr. sekundami za zhodenie.
Korekcia ¢asu sa nerobi.

996.5.20. Jednoducha prekazka tvorend kuzel'mi musi byt’ prejdend minimalne jednym kolesom

koca. Ak je zhodena jedna alebo obidve lopticky, penalizécia je 5 trestnych sekind.
V takom pripade nie je nutné, aby kone presli prekazkou. Z jazdy sut'aziaceho vSak
musi byt’ zjavné, ze mal v imysle prekaZkou prejst’.

996.6. Koce a oblecenie sut’aziacich

996.6.1.

996.6.2.
996.6.3.
996.6.4.
996.6.5.
996.6.6.
996.6.7.

996.6.8.
996.6.9.

Minimalna Sirka koc¢a vo vSetkych sktiSkach sutaze je 125 cm. Ko¢e mdzu byt’ merané
kedykol'vek pocas sutaze.

Kone a pony mézu mat’ bandaze a zvony pocas vSetkych skusok stut’aze.

Sut'aziaci mdze pouzivat’ rovnaky ko€ vo vSetkych troch sktuskach sutaze.

Ochranné prilby st povinné v sktiskach B a C. Ochranné vesty su doporucené.
Oblecenie pre maratdn je povolené vo vSetkych skuskach stt'aze.

Vo vsetkych skuskach su predpisané koce maraténskeho typu.

Spolujazdec mdze pocas skusky B a C stat’ na koci a napovedat’ jazdcovi alebo mu
ukazovat’ trat’.

Spolujazdec aj jazdec sa mdze skusky B a C zucastnit’ viackrat.
Kon moéze v jednej atej istej skuske Startovat’ iba raz, avSak moZze Startovat’ max.
v dvoch sttaziach v jednom dni.

996.7. Celkové vysledky sutaze sa vyhodnocuju podla pravidiel zaprahovych sut'azi SJF.

996.8. Penalizacia

Zhodenie jednej alebo dvoch lopticiek jednoduchej prekazky 5 sektind
Prevratenie alebo zhodenie akejkol'vek Casti maratonskej 5 sekund
prekazky
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Oprava prekazky, ktora eSte nebola prejdena (Cas sa zastavuje) 10 sekund
Zosadnutie spolujazdca alebo jazdca 1. alebo 2. pripad (Cas sa 5 sekund
nezastavuje)

Spolujazdec pouziva oprate alebo brzdu 5 sektind
Oprava chyby v maratonskej prekazke 20 sekund
Prva alebo druha neposlusnost’ bez penalizacie

996.9. Vylicenie

Tretie zosadnutie spolujazdca alebo jazdca vylucenie
Tretia neposlusnost’ vylucenie
Chybny prejazd jednoduchej prekazky (poradie, smer) vylucenie
Neprejdenie medzi Startovymi alebo ciel'ovymi zastavkami vylucenie
Prevratenie koca vylucenie
Aktivne pouzivanie bica spolujazdcom vylicenie

CLANOK 997: FEI MAJSTROVSTVA SVETA v ZAPRAHOCH PRE MLADE KONE

NU: MozZno aplikovat’ na narodnych pretekoch ako zaprahové siut'aze pre mladé kone.

1. Uvod / vieobecne

Tieto pravidla musia byt’ ¢itané v spojitosti s FEI pravidlami a regulaciami, ale bez obmedzeni
FEI VSeobecnych pravidiel, FEI zaprahovych pravidiel, FEI veterinarnych pravidiel,
Antidopingu koni a regulédciami pre Anti-doping Sportovcov.

2. Rozpis
Kone 5 — 6 — 7 ro¢né, kazda kategorie samostatne.

3. Specifikicia pravidiel Koce a postroje (Cl. 936-942)
Drezurne alebo maratonske koce su povolené pre vsetky kategorie, okrom findle 6 a 7 ro€nych
koni, kde je povinny maratonsky ko€ pri kombinovanom maratone. Spolujazdci:

Ako v zaprahovych pravidlach Prekadzkova jazda: Ako ¢lanok 974: Mladé
kone: Sirka prekéazky o 20 cm $irsi neZ rozchod kol.

4. Rozhodovanie:
Bude sa posudzovat’:
1. Zékladné chody Krok,

Klus — jeho uznané formy, ako zhromazdeny, pracovny, stredny a predizeny klus, popisané
v jednotlivych ulohéch.

Cval — zhromazdeny, pracovny, stredny (iba pre 6 a 7 rocné )

2. Splnenie kritérii tréningovej Skaly v zavislosti na veku kone.

3. Celkovy dojem zahfnajici charakter a prijazdenost’ zdprahového kona v drezure
a prekazkove;j
jazde. Najviac ovplyviiujicim bodom je charakter kona a jeho jazditeInost’.

5. Poziadavky a hodnotenie
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1. Jazdi sa jedna z dvoch uloh pre mladé kone YHI1 alebo YH2 a hned’ nasleduje Start do
prekazkovej jazdy na tom istom kolbisti.

2. Rozhodcovia udelia znamky podl'a postupu popisaného nizSie — celé a polky znamok su
povolené. 3. Priemerny vysledok je zniZzeny penalizaciami za incidenty a to 1/10 bodu, ako
su popisané¢ zéaprahovych pravidlach za drezuru a prekézkovu jazdu (napr. 0,3 za zhodenie
lopticky, 0,5 za zosadnutie spolujazdca, atd’.). PrekrocCeni stanoveného ¢asu v prekézkovej
jazde je penalizované 0,1 tr. b. za sekundu.

6. Kvalifikacia:
Mo6zu sa uskutocnit’ v kazdej krajine s vysledkom min. 7,0 v réznych kategériach, hodnotiace

kritéria su popisané v navode nizsie.

1. 5 ro¢né kone
Uloha YHI sa sklada z asti 1. drezura a Gasti 2. prekazkova jazda spoloéne na jednom kolbisti.

2. 6 ro¢né kone Uloha YH?2 sa sklada z Gasti 1. drezura a Gasti 2. prekazkova jazda spolo¢ne
na jednom kolbisti. Alebo: mat’ absolvované CAI 2* alebo vysSie v jednozaprahu alebo
dvojzaprahu s min. 60% v dreztre.

3.7 ro¢né kone

Uloha YH2 sa sklad4 z €asti 1. drezura a Casti 2. prekazkova jazda spolo¢ne na jednom kolbisti.
Alebo: umiestnit’ sa na CAI 2* alebo vyssie v jednozaprahu alebo dvojzaprahu s min. 60%
v drezure.

7. Majstrovstvo

1. Na majstrovstvo musia kone najprv splnit’ kvalifikaciu v ich danej kategorii, rovnako ako
v kvalifikacnom obdobi.

5 ro¢né kone Uloha YH1 (dreziira + prek. jazda).

6a 7 roéné kone Uloha YH2 (drezura + prek. jazda). 50% sutaziacich koni sa
kvalifikuje do finale a to s minimalnym vysledkom 6,0.

8. Finale

5 ro¢né kone

Uloha YH3 (dreziira + prek. jazda)

Vypocitané skore, vratane odpoctu trestnych bodov = Finalovy vysledok

6 ro¢né kone

1. Drezira: Uloha YH4 (finalova drezarna uloha) posudzovana podla rovnakého postupu
s jednou findlnou znamkou.

2. Specialny kombinovany maratén s dvomi maratonskymi prekazkami (branky A-E) a 6 — 8
prekazok z kuzel'ov.

Hodnotiace kritéria: pristup (nasadenie), poslusnost, agilita, produktivna ucinnost’, potencial,

rychlost’.

Rozhodovanie s jednou finadlnou znamkou (desatiny st mozné).

Znamka 1 + znamka 2 = Finalovy vysledok
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ro¢né kone

1.  Drezara: Uloha YH4 finalova drezirna Gloha) posudzovana podla rovnakého postupu
s jednou findlnou zndmkou u.

2. Specialny kombinovany maratén s dvomi maratonskymi prekazkami (branky A-E) a 6
- 10 prekédzok z kuzel'ov.

Hodnotiace kritéria a trestné body rovnako ako vyssie.
Znamka 1 + znamka 2 = Finalovy vysledok

9. Navod pre posudzovanie schopnosti mladych koni Uloha YH1 (5 ro¢né kone)

St mozZné iba celé alebo polovice znamok.

A. Drezura:

a) Zakladné chody

1. Krok

(Rytmus, priestrannost’, aktivita zade, uvol'nenost’ pliec, vytiahnutie dopredu dole, uvol'nenost’)
X2

2. Pracovny klus

(Rytmus, kmih, aktivita, pruznost’ chrbta) x 1

3. Stredny klus
(Rytmus, kmih, prediZenie ramca a krokov, pruznost’ chrbta, priestrannost’, rovnovaha) x 1

b) Prijazdenost’ kona v stivislostou s tréningovou Skalou

(prilnutie, elasticita, ochota k vytiahnutiu sa, ohybnost’, poslusnost’, uvol'nenost’) X2

B. Prekazkova jazda a celkovy dojem

(kvalita prirodzenych chodov, poslusnost, uvolnenost, vzhlad, harmoénia predvedenia,
perspektiva kona pre vozatajstvo) x 1

Vsetky znamky sa spocitaju a vydelia 7 = vysledok za predvedenie.

Penalizacie sa odpocitaju od tohto vysledku (vid’. 3.3.)

Vsetky incidenty su pocitané 1/10 bodu tak, ako st uvedené v sucasnych FEI pravidiel
zaprahovych stutazi vzt'ahujicich sa k drezure a prekazkovej jazde.

10. Navod pre posudzovanie schopnosti mladych koni (6 a 7 ro¢né kone)

St moZné iba celé alebo polovice znamok.

A. Drezura:

a) Zakladni chody
1. Krok

(Rytmus, priestrannost’, aktivita zade, uvol'nenost’ pliec, vytiahnutie dopredu dole, uvol'nenost’)
X2

2. ZhromaZdeny klus a pracovny klus
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(Rytmus, kmih, aktivita, pruznost’ chrbta) x 1

3. Stredny a prediZeny klus
(Rytmus, kmih, prediienie ramca a krokov, rovnovéaha, podsadenie) x 1

4. Cval (Rytmus, uvol'nenie, rovnovaha, kmih, priestrannost’ chodu, podsadenie) x1

b) Prijazdenost’ kona v stvislostou s tréningovou Skalou
(prilnutie, elasticita, ochota k vytiahnutiu sa, ohybnost’, poslusnost’, uvol'nenost’) X2

B. Prekazkova jazda a celkovy dojem
(kvalita prirodzenych chodov, poslusnost, uvol'nenost’, ochota ku zhromazdeni sa, vzhl'ad,
harmoénia predvedenia, perspektiva kona pre vozatajstvo) x1

Vsetky znamky sa spocitajui a vydelia 8 = vysledok za predvedenie.
Penalizacie sa odpocitaju od tohto vysledku (vid’. 3.3.)

Vsetky incidenty st pocitané 1/10 bodu tak, ako st uvedené v sucasnych FEI pravidiel
zaprahovych sut'azi vzt'ahujucich sa k drezare a prekdzkovej jazde.
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PRILOHA 1

Nikres dreziirneho obdiznika 100m x 40m
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Nikres dreziirneho obdiZnika 80m x 40m
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Nékres malého drezirneho obdiZznika pre test 3* C H4  (Test 3*A/B HP4: ref. Art. 953.1)
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PRILOHA 2 Prekazkova jazda: uzavreté kombinované prekazky
(Prvky musia byt’ od seba oddelené 20 cm — 40 cm )

1. Jednoduché “L”

Konstrukcia:
Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia
Prvky — musia byt’ samostatne stojace, rovnobezné alebo kolmé

Jednotlivé alebo z dielov pospéjané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40cm.

Znacky - par ¢ervenych a bielych znaciek, vzdialenych 15 cm
Prvok < A> pri vjazde (IN) a <<B>> pri vyjazde (OUT)

Kone: (minimdlne rozmery)

IN Al A2 B1 B2 ouT
Jednozaprah 3 8 11 8 11 3
Dvojzaprah 3 8 11 8 11 3
Stvorzaprah 4 8 12 8 12 4

Pony: (minimalne rozmery)

IN Al A2 B1 B2 ouT
Jednozaprah 3 8 1 8 1 3
Dvojzaprah 3 8 1 8 1 3
Stvorzaprah 3 8 1 8 1 3
B2
e
"~ ™

ouT
..-E-\J
[ N,
-
A {
> Al
L I in_ B/



Pravidla zaprahovych sfitazi

2. Dvojité ,, L«

Konstrukcia:

Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia

Prvky — musia byt’ samostatne stojace, rovnobezné alebo kolmé
Jednotlivé alebo z dielov pospajané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40cm . Znacky
— oznacuju kazdu cast’ nasledovne:

A - 15 cm od IN (vjazdu)

B — farebné alebo obalené bariéry alebo znacky na zemi

C —15 cm od vyjazdu (OUT)

Kone: (minimalne rozmery)

IN Al A2 B1 B2 C1 C2 ouT
Jednozaprah 3 > 9 10 9 9 > 4
Dvojzaprah 3 5 9 10 9 9 5 4
Stvorzaprah 4 5 10 10 9 10 5 5
Pony: (minimalne rozmery)
IN Al A2 B1 B2 C1 C2 ouT
Jednozaprah 3 > ? 9 9 ? > 4
Dvojzaprah 3 > ? 9 ? ? > 4
Stvorzaprah 3 3 9 ? 9 9 3 4
ouT
B2
c2
s - c1
=
az = il
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3. Jednoduché ,,U*

Konstrukcia:

Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia

Prvky — musia byt’ samostatne stojace; rovnobezné alebo kolmé

Jednotlivé alebo z dielov pospajané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40 cm

Znacky — oznacuju kazda cast’ nasledovne:
A —do 15 cm od vjazdu (IN)

B — farebné alebo obalené bariéry alebo znacky na zemi
C —zvonka, ale do 15 cm od C

Kone: (minimdlne rozmery)

IN Al B B1 B2 C1 ouT
Jednozaprah 3 9 4 5 7 9 4
Dvojzaprah 3 9 4 5 7 9 4
Stvorzaprah 4 9 5 5 9 10 5
Pony: (minimalne rozmery)
IN | Al B |B1 [B2 |c1 |our
Jednozaprah 2 8 3 5 5 8 3
Dvojzaprah 3 9 4 5 7 9 4
Stvorzaprah 3 9 4 5 7 9 4

m V.

~

B

e _
At 4 \ P
B
LY ) i S
o 1] L] auT a
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L

4. Dvojité ,,U“ KonStrukcia:

Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia

Prvky — musia byt’ samostatne stojace, rovnobezné alebo kolmé
Jednotlivé alebo z dielov pospéjané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40cm.
Znacky — oznacuju kazdu Cast’ nasledovne:

A —do 15 cm od vjazdu (IN)

B, C — farebné alebo obalené¢ bariéry alebo znacky na zemi
D —do 15 cm od vyjazdu (OUT)

Kone: (minimalne rozmery)

IN Al B1 B2 C1 C2 D1 ouT
Jednozéprah 3 12 8 7 8 8 12 4
Dvojziprah 3 12 8 7 8 8 12 4
Stvorzéprah 4 13 8 9 8 10 13 5
Pony: (minimalne rozmery)
IN Al B1 B2 C1 C2 D1 ouT
Jednozaprah 2 9 6 > 6 6 ? 3
Dvojzéprah 3 12 8 7 8 8 12 4
gtvorzéprah 3 12 8 7 8 8 12 4
B2
r ’—? {ﬁ} 5
| {
el to
i
&z | B
L LT o8
\1—._‘,,—.-1'
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5. Box

Konstrukcia:

Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia

Prvky — musia byt’ samostatne stojace, rovnobezné alebo kolmé

Jednotlivé alebo z dielov pospéjané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40cm.
Znacky — oznacuju kazdu Cast’ nasledovne:

A —do 15 cm od vjazdu (IN)

B — farebné alebo obalené bariéry alebo znacky na zemi

C —zvonka, ale do 15 cm od C

Kone: (minimalne rozmery)

IN Al | A2 B B1 B2 C1 C2 ouT
Jednozaprah 3 4 8 4 7 8 4 7 4
Dvojzaprah 3 4 8 4 7 8 4 7 4
-Stvorzaprah 4 5 9 5 8 10 5 8 5

Pony: (minimalne rozmery)

IN Al | A2 B B1 B2 C1 C2 ouT
Jednozaprah 2 3 7 3 6 6 3 6 3
Dvojziprah 3 4 8 4 7 8 4 7 4
Stvorzaprah 3 4 8 4 7 8 4 7 4
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6. Dvojbox

Konstrukcia:
Podpery — 40 cm az 60 cm od zeme po vrch ohradenia

Prvky — musia byt’ samostatne stojace, rovnobezné alebo kolmé

Jednotlivé alebo z dielov pospajané ohradenia; oddelené od seba 20 cm — 40 cm .

Znacky — oznacuju kazdu Cast’ nasledovne:
A —do 15 cm od vjazdu (IN)
B, C — farebné alebo obalené bariéry alebo znacky na zemi

D —do 15 cm od vyjazdu (OUT)

Kone: (minimalne rozmery)

IN | Al A2 B B1 B2 C1 C2 D1 D2 ouT
Jednozaprah 3 4 8 4 7 8 7 8 7 4 4
Dvojzaprah 3 4 8 4 7 8 7 8 7 4 4
Stvorzaprah 4 S 9 S 8 10 8 10 | 8 5 5
Pony: (minimalne rozmery)
IN | Al A2 B B1 B2 C1 C2 D1 D2 ouT
Jednozaprah 2 3 8 3 7 6 7 6 7 3 3
Dvojzaprah 3 4 8 4 7 8 7 8 7 4 4
Stvorzaprah 3 4 8 4 7 8 7 8 7 4 4
B2 D2
< U2,
I - a
B
ouT
A2 | ct

L 1 B1 D1
I L C |
- - e i

101



Pravidla zaprahovych sfitazi

PRILOHA 3 Prekazky: Otvorené kombinované prekazky

1. VLNOVKA

Minimalna vzdialenost’ medzi kuzel'mi

Kone Pony
Stvorzaprah 10-12m 8§-10m
Dvojzaprah 6-8m 6-8m
Jednozaprah 6—-8m 6-8m

KuzZele st postavené na rovnej ¢iare so znackami na opacnych stranach.
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2. CIK-CAK:

Minimalna vzdialenost’ medzi kuzel'mi od stredu

po stred
Pony
Kone
9-11
Stvorzaprah 11-13 m m
Dvojzaprah  10-12 m 9-11
m
Jednozéprah 10-12 m 9-11
m

Stredové kuzele st na rovnej ciare, bud’ na prednej, strednej alebo zadnej linii kuzela (ako ukazané
vyssie), so znackami umiestnenymi vo vzdialenosti do 15 cm.

Stredova linia kuzel’a sa neupravuje, vonkajsi kuzel’ bude umiestneny do pozadovane;j §irky trate.
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3. VLNA:

Welle | Wave
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Stvorzaprah Dvojzaprah

Jednozaprah

Minimalna vzdialenost’ Min 10 max12m Min 8 max 10m

medzi kuzel’mi

Min 8§ max 10 m

Uhol paru kuZelov so

stredovou ¢iarou viny cca. 45 °©

cca.45°

cca. 45°
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PRILOHA 4 Prekazky: Mostik
Rozmery:

10m x 3m, najviac 20 cm vysoky, s vejarovymi clonami

Kuzele musia byt na oboch stranach mostika, s ¢ervenymi a bielymi pismenami a na vjazde a B
na vyjazde, vo vzdialenosti 2,0 m pre vSetky kategorie.

2.0m

o
A
v

F 3

2.0m

105



Pravidla zaprahovych sitazi

PRILOHA 5 Prekazky: alternativy/ moZnosti v prekazkovej jazde

Alternativne kuzele

alternative cones
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PRILOHA 6 Oxer v prekazkovej jazde

8.1. Oxer je tvoreny dvoma parmi kuzelov v priamej linii. Vzdialenost medzi prvym
a druhym péarom kuzel'ov je v rozpéti 1,5 az 3 metre, podl'a rozhodnutia stavitel’a trate.

Oxer je povazovany za jednoduchu prekazku a maximalna penalizacia za zhodenie az do 4
lopticiek je 3 trestné body. Prvy par kuzelov je oznaceny Cislom prekazky a druhy par sa
oznaci iba Cervenou a bielou zastavkou. Tato prekazka je rozhodovand ako jednoducha
prekazka Maximalne pét’ oxerov je povolenych na jednom prekdzkovom parkure.

) O

Vzdialenost’ medzi prvym a druhym parom kuzel'ov je: minimalne 1,5 m a maximalne 3 metre.
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PRILOHA 7 Specifikacia kuZelov

FEI schvalené kuZele pre zaprahy, pre vniutorné a vonkajSie prostredie

Kuzel’

*  Material: plast, dostato¢ne stabilny pre pouzitie a neznicitelny
* Vyska: 30 - 50 cm

*  Zékladna: cca 400 x 425 mm

*  Uhol: 60°

*  Jamka pre lopti¢ku na vrchole kuzel'a: 40 mm v priemere . Farba:
obmedzeni. ZmensSené kuZzele podla Cl. 974.1.2.

«  Hmotnost kuzela: min. 2,5 kg!

Lopticka
*  Velkost: 72 mm priemer
*  Hmotnost lopticky: 200 g

Cervené a biele zna¢ky

*  Vonkajsie priestory: odporacané: dostatocne stabilné pre pouzitie
*  Znacky: rozmery: 330 x 330 mm

e Vnutorné pouzitie: puzdro

'Hmotnost: tolerancia +/- 5% je akceptovatelna

bez
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PRILOHA 8 Doplnok pre Para —ziprahy

1. Para zaprahové sut’aze

1.1.

1.2.

1.3.

Cielom medzinarodnych Para zaprahovych sOtazi je umoznenie arozvoj moznosti
sutazit’ pre jazdcov s postihnutim.

Klasifikacia vsetkych jazdcov aurcenie ich funkéného profilu a stupiia, umozni im
sttazit’ na spravodlivom zaklade s pouzitim schvéalenych kompenza¢nych pomocok
podl’a stupiia ich postihnutia.

Para zaprahovi jazdci mozu sutazit na FEI zéprahovych sutaziach s pouZzitim
kompenzacnych pomdcok v sulade sich stupfiom postihnutia uvedenymi v FEI
klasifikaénom Masterliste aktivnych Para zaprahovych jazdcov.

2. Klasifikacia Para zaprahového jazdca

2.1

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

Podmienkou tcasti je, Ze jazdec ma trvalé, overiteIné a meratel'né fyzické postihnutie,
ktoré je podlozené lekarskymi dokazmi a spifia minimalne kritéria postihnutia, ako je
podrobne uvedené v para jazdeckych klasifikacnych pravidlach FEI.

Vsetci Sportovei sa musia pred ucastou v sutazi podrobit’ hodnoteniu Sportovca dvoma
FEI akreditovanymi para jazdeckymi klasifikatormi. Sportovcovi bude, v stlade s FEI
Pravidlami klasifikacie para jazdcov na zéklade jeho funkéného profilu prideleny stupeii
pre sutaze. Tento funkény profil moze byt aj opitovne preskimany a revidovany.

Podra klasifikacie jazdca bude prideleny Sledovaci kod hodnotenia (OA) alebo Stupeni
stavu revizie (R) alebo potvrdenie (C) avsetky dolezité¢ detaily budi sucastou
Klasifikacného Masterlistu aktivneho Para jazdca a budu publikované a budi zverejnené
na FEI web stranke.

Podla potreby klasifikdtori musia byt pozvani aby prisli 24 hodin pred zrebovanim.
Vsetci novi sut'aZiaci, sut'aziaci so Statutom na prehliadku, alebo s ur€enym pevnym
datumom prehliadky, alebo kde uplynul tento datum, alebo ti sut'aziaci s potvrdenym
Stattitom, ktorym bol udeleny stihlas na reklasifikaciu sa musia podrobit’ hodnoteniu pred
zrebovanim. Musi byt poskytnuty ¢as na to, aby klasifikatori splnili svoju tlohu,
informovat’ organiza¢ny vybor o vysledkoch hodnoteni a informovat prisluSnych
funkcionarov o pouzitych kompenza¢nych pomdckach Sportovca.

Vsetky prislusné podrobnosti tykajice sa klasifikacie Sportovca a kompenzacnych
pomdcok pozadovanych Sportovcom budi uvedené v Masterliste aktivneho para
zéprahového jazdca a zverejnené na webovej stranke FEL

Protesty a odvolania tykajice sa klasifikacie Sportovca sa maji vybavovat' v sulade
s postupmi FEI uvedenymi v pravidlach FEI Para jazdeckej klasifikacie.

Odkazy na FEI webstranke na:

* Pokyny pre organizéciu klasifikacie na Para jazdeckych sut'aziach,
» Pravidla FEI Para jazdeckej klasifikacie,

» Klasifikaény Masterlist aktivneho Para zaprahového jazdca.

3. Skupiny

Sutaziaci su rozdeleni do dvoch skupin: Skupina I a Skupina II.

Sutaziaci v skupine II maj vicsie funkEné schopnosti ako sut'aziaci v skupine 1.
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4. Kategorie

Sutaziaci sa moze prihlasit’ do vyssej skupiny ako urcuje jeho klasifikacia.

Sut’aziaci sa nesmie prihlasit’ do nizSej skupiny ako urcuje jeho klasifikacia. Sut'aziaci
v skupinéch I a II buda v samostatnych kategoriach.

5. Spoésobilost’

Iba sutaziaci s handicapom, ktori st schopni absolvovat’ drezirnu ulohu, Prekazkovu jazdu
a Marat6én nezavisle a podl'a FEI pravidiel, maji povolené sutazit’.

Profil a skupina musia byt uvedené na prihlaske, programe a vysledkovej listine.

Organizacny vybor a technicky delegat maju pravo odmietnut’ prihlasku, ale musia pisomne
uviest’ dovod odmietnutia.

6. Kone
Para zaprahovi jazdci m6zu pouzit’ bud’ kone alebo poniky. To musi byt uvedené v prihlaske.

7. Vybavenie

7.1. Ak para zaprahovy jazdec pozaduje jazdenie v invalidnom voziku tento musi byt bezpecny.
Popruhy a upeviiovacie svorky musia byt rychloupinacie. V zdujme bezpecnosti si povolené
Sikmé vankuse, Skrupinové sedadlda, vysoké bocné opierky a opierky ruk.

7.2. Para zaprahovy jazdec musi mat’ moznost’ vol'ne vypadnut’ z koca. Para zaprahovy jazdec
modze byt prichyteny bruSnym péasom alebo 4-bodovym péasom, ale tie musia byt’ vybavené
systémom rychleho uvolnenia. Podporné pomdcky a rychlo uvolnovaci systém musi byt’
pred drezlirou a maratonom skontrolovany hlavnym stewardom.

7.3. Oprate nemu byt v ziadnom pripade prichytené k parazaprahovému jazdcovi, aby nemohli
zabranit’ para zaprahovému jazdcovi vol'ne vypadnuat z koca.

7.4. Jazda s druhymi oprat’ami, alebo s rozdelenymi opratami nie je dovolena.

7.5. Para zaprahovy jazdec moze viest’ zaprah jednou alebo oboma rukami.

7.6. Para zaprahovy jazdec mé povolené cviky uskuto¢iiované vedenim jednou rukou
uskuto¢novat’ obomi rukami, ak to ma uvedené v Masterliste aktivneho para zaprahového
jazdca podl’a jeho klasifikacie.

8. Kompenzacné pomocky

8.1. Standardné kompenzaéné pomocky st pomocky a zariadenia iné neZ vo FEI zaprahovych
pravidlach schvélené postroje, koce a zariadenia, ktoré mozu byt pouzité vSetkymi para
zaprahovymi jazdcami, ale musia byt uvedené v Masterliste aktivneho para zaprahového
jazdca podl’a jeho klasifikacie.

* Bru$ny pas drZany spolujazdcom alebo s rychlo uvolovacim mechanizmom.

* Pozdrav iba hlavou (SWHO) :

Para zaprahovy jazdec mdze pozdravit’ iba hlavou a po cely Cas je zabezpeceny kontakt
s opratami.

* Ru¢nd brzda

* Motorov¢ vozidla na prehliadku kurzu trate (MVWC)

8.2. Kompenzacné pomocky Specifické pre dany profil st pomdcky, alebo zariadenia iné nez
schvalené postroje, koce alebo zariadenia, ktoré sa mézu pouzivat’ nominovanymi profilmi
a musia byt uvedené vo FEI klasifikaénom Masterliste podl'a klasifikaéného hodnotenia.
Viac detailov o Specifickych kompenzacnych pomdckach pre dany profil je uvedenych
v ¢lanku 15.2 FEI Manudlu pre klasifikatorov.
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8.3.

* 4-bodovy pés drzany spolujazdcom alebo s rychlo uvolilovacim mechanizmom
* Oprate so slu¢kou alebo priviazané
* Drziak oprati
* Popruh na bici
« Ziadna alebo upravena rukavica/e
* Bi¢ drzany/pouzivany spolujazdcom
* Brzda ovladana spolujazdcom
* Popruh na nohy alebo chodidla
* Spolujazdcom drzana slucka oprati.
Ak to nie je uvedené v klasifikacnom Masterlist aktivneho para zéprahového jazdca kazdé
pouzite brzdy a/alebo bica spolujazdcom bude penalizované 20 trestnymi bodmi.
Nestandardné kompenzacné pomocky iné nez vyssie uvedené, ktoré pozaduje individudlny
jazdec a nie st Specifikované v pravidlach. Pomocka je predpisand pre jazdca umoziiujuca
mu jazdit’ bez poskytovania vyhody pred ostatnymi jazdcami s rovnakym profilom alebo
stupnom. Takéto pomdcky moézu zahffiat zmeny k Standardnym alebo Specifickym
pomockam pre dany profil alebo cast’ neStandardnej vybavy zdkaznicky upravena
pre jazdca. Pouzitie takejto nestandardnej kompenzacnej pomdcky musi byt’ schvalené Para
zéaprahovou pracovnou skupinou.

8.3.1. Pouzitie nesStandardnej kompenzacnej pomocky musi byt odsuhlasené Para
zéprahovou pracovnou skupinou pred sutazou na ktorej sa maju pouzit. Kazda
takato ziadost’ musi byt pisomne predlozena FEI spolu s podpornou dokumentaciou
(lekarskou dokumentaciou, popisom pomodcky fotkami, video zdznamom atd’.)
najmenej dva tyzdne pred diiom insSpekcie koni na pretekoch na ktorych sa ma
pouzit. Ak je pomocka schvélena FEI Para zdprahovou pracovnou skupinou, tak sa
doplni do jazdcovho klasifikaéného Masterlistu aktivneho para zdprahového jazdca.

8.3.2. Jazdci, ktori neboli v minulosti klasifika¢ne hodnoteni, na prvej sutazi (kde budu
klasifikovani) neStandardné pomocky musia byt povolené technickym delegatom,
hlavnym stewardom, hlavnym klasifikdtorom a hlavnym rozhodcom. Pre pouZitie
na d’alSich sutaziach musi byt kompletna Ziadost’ predloZzena FEI Para zéprahove;j
pracovnej skupine azapisana v klasifikacnom Masterliste aktivneho para
zaprahového jazdca.

9. Asistencia
Hlavna zodpovednost’ ohl'adom pouZzivania povolenej pomoci je na parazaprahovom —
jazdcovi.

9.1.

9.2.

9.3.

Prisediaci musi mat’ nad 18 rokov. Narodna federacia musi potvrdit, Ze prisediaci ma
skusenosti so zdprahovym jazdenim.

Para zaprahovy jazdec so stupfiom I musi mat na koci prisediaceho. Pocas dreziry
a prekdzkovej jazdy d’alsi prisediaci musi byt na okraji arény k dispozicii pomdct’ Para
zaprahovému jazdcovi so stupfiom 1.

V Maratone v sekcii A d’al§i prisediaci moze sprevadzat Para zaprahového jazdca
so stupniom I bud’ na koci, alebo ist’ za ko¢om na bicykli, mopede ATV (Stvorkolke) alebo
podobne. V maratone v sekcii B vSetci Para zaprahovi jazdci so stupniom I musia byt
sprevadzani d’alSim prisediacim bud’ na koci, alebo nasledovani ¢lenmi tymu za kocom na
bicykli, mopede ATV (§tvorkolke) alebo podobne. Clenovia tymu na bicykloch, mopedoch
atd’. Nemaju povolené jazdit’ cez prekazky.
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10. Lieky

Kone/ pony mézu byt testované na doping.

11. Prihlasky na Majstrovstva sveta pre Para — jazdecké jednozaprahy (vid’ €l. 925)

Kazda narodna federdcia moze na zozname menovitych prihlaSok prihlasit’ najviac Sest’
sutaziacich para-jednozéprahov, s najviac dvomi kofimi na prihlasku a v definitivnych
prihlaSkach troch sutaziacich para-jednozaprahov s najviac jednym konilom na prihlasku.

Kazdé druzstvo musi zahfiiat’ aspoil jedného stitaziaceho skupiny 1.

Ak narodna federacia mdze poslat’ len dvoch sutaziacich, musia byt prihlaseni ako druzstvo.
Kazda narodna federacia moze vyslat’ veduceho vypravy a veterindra, obaja budi mat’ tie isté
privilégia ako sut’aziaci.

Nérodna federdcia, ktord nemoéze vyslat' druzstvo, modze prihlasit jedného sttaziaceho
v parazaprahoch ako jednotlivca podl'a podmienok uvedenych v Clanku 912.

Kazdé narodné druzstvo moze prihlasit’ jedného ndhradného konia z menovitej prihlasky. Para-
zaprahovy sutaziaci, ktory pouzije ndhradného koma, je opravneny byt hodnoteny ako
jednotlivec ako aj ¢len druzstva. Ndhradny kon moze byt vymeneny len raz, nie menej ako
hodinu pred zac¢iatkom Drezury a organizator musi byt pisomne upovedomeny.

12. DalSie poZiadavky na Organizaény vybor:

12.1. Vysledkova tabula a obsluha vysledkovej tabule. Vysledkova tabula by mala byt
umiestnend tak a mala by byt takej velkosti, aby bola dobre ¢itateI'na po stojacky aj
z invalidného vozika.

12.2. Manazér transportu so sutaziacimi avhodné dopravné prostriedky pre transport
sttaziacich, sponzorov a funkcionarov a pre pohotovostné vozidla.

12.3. Rampy pre vozik do vSetkych zariadeni vyuZivanych sit'aziacimi.

13. Poradie Startov v Maratone (podla ¢lanku 948)

V maraténe mozu podl'a rozhodnutia organizacného vyboru a technického delegéta Startovat’
ponici pred konimi, ale Startovacie poradie v kazdej triede musi byt podl'a ustanovenia clanku
948.

14. Prekazkova jazda

Povoleny ¢as sa vypocita pre rychlost’ 230 m/min pre kone aj pony. Pre rozjazd mdze byt pouzita
rychlost’ 240 m/min.
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PRILOHA 9 Cestny odznak

Cestny odznak sa udeli sutaZiacemu, ktory dokonéi vietky tri skusky (bez vzdania sa,
diskvalifikacie alebo vylucenia) na Majstrovstvach sveta alebo Kontinentalnych majstrovstvach
podl'a nasledujucej stupnice:

a)  zlaty odznak za 6 sutazi,

b)  strieborny odznak za 4 sut’aze,
¢c)  bronzovy odznak za 2 sut'aze.

Uplny popis ocenenia sa uvadza v ¢lanku 132 Veobecnych pravidiel FEI

PRILOHA 10 Definicie
Deti: Vid’ VSeobecné predpisy Priloha A — Definicie.

Skuska: cast’ Sutaze zaprahov: Drezlra zaprahov, Maraton, Prekazkova jazda a Kombinovany
maraton — prekdzkova jazda.

Zosadnutie: vedomé opustenie koca stit'aziacim alebo spolujazdcom alebo ndhodné opustenie
(pad) koca sutaziacim alebo spolujazdcom.

Udastnik sut’aze: u zaprahov, jednotka pozostavajuca zo sutaziacich, koni, spolujazdcov,
postrojov a koc¢a zodpovedajicemu zaprahu ako je definované v Pravidlach.

Funkcionar sut’aze: vid’ VSeobecné pravidla a Prilohu 3

Kon: odvolava sa na kona alebo ponyho opravneného sut'azit’ podl'a Kapitoly VI.
Junior: vid’ VSeobecné predpisy Priloha A — Definicie.

Organizacny vybor: vid’ VSeobecné predpisy.
Obdobie sut'aze: vid’ VSeobecné pravidla Priloha A — Definicie.

Rozpis: oficidlny dokument schvaleny FEI udavajuci relevantné informacie o sit'azi vratane,
ale nie len, datumu a miesta stit'aze, datumu, do kedy musia byt prijaté prihlasky, disciplin,
v ktorych sa bude sut’azit’, program sut’aze, kategorie, krajiny a iné relevantné detaily pozvanych
stitaziacich a koni, dostupné ustajnenie a ubytovanie, hodnota cien aich rozdelenie, ainé
relevantné detaily.

Areal sutaze: vSetky priestory vyuzivané pre skusky, ktoré sitaz zahfna a priestory pre tréning,
opracovanie, ustajnenie a parkovanie kocov.

Zaprah: ko€ spolu s kofimi, postrojmi, sut’aziacim a spolujazdcami.

Miadi jazdci: vid’ VSeobecné predpisy Priloha A — Definicie.
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